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Bu çalışma ile blok tabanlı ve robot programlama yöntemlerinin kullanımının ortaokul 6 sınıf öğrencilerinin programlama öz yeterlik algısı üzerindeki etkisinin belirlenmesi amaçlanmıştır. 2018 yılında uygulamaya konulan Bilişim Teknolojileri ve yazılım dersi öğretim programında yer alan “Problem çözme ve programlama” ünitesi kapsamında ortaokul 5. ve 6. sınıflarda öğrencilere programlama konuları öğretilmektedir. Ortaokul öğrencileri ile 5. sınıflarda algoritma ve programlamanın temel kavramları ile ilgili uygulamalar çoğunlukla Code.org gibi web siteleri üzerinde gerçekleştirilirken, 6. sınıflarda Scratch gibi blok tabanlı programlama araçları kullanılarak öğrencilerle programlama çalışmaları yapılmaktadır. Robot programlama etkinliklerinde, programcılar tarafından geliştirilen yazılımlar ile robotların mekanik ve elektronik bileşenleri kontrol edilebilmekte ve böylece robotlar programlanan komutları fiziksel ve gözlemlenebilir hareketlere dönüştürebilmektedir. 6. sınıfta blok tabanlı programlama yerine robot programlama etkinliklerinin gerçekleştirilmesi ile programlama öğretiminin daha etkili hale getirilebileceği düşünülmektedir. Programlama eğitiminde soyut kalan ve bu nedenle anlaşılması zor olan kavramların özellikle soyut düşünme becerilerinin yeterince gelişmediği yaş gruplarında, robot programlama yöntemi ile somutlaştırılarak daha kolay öğretilebilmektedir. Araştırmada nicel araştırma yöntemlerinden deneysel desen kullanılmıştır. Deneysel desenlerde temel olarak neden ile sonuç arasındaki ilişkiyi değişkenler üzerinde incelemek amaçlanmaktadır. Çalışma kapsamında iki yıllık bir süreç içerisinde ilk yıl birinci grupla, ikinci yıl ikinci grupla ve toplam 44 öğrenci ile robot programlama etkinlikleri gerçekleştirilirken, aynı şekilde 61 öğrenci ile blok tabanlı programlama etkinlikleri gerçekleştirilmiştir. Kontrol ve deney gruplarını oluşturan sınıflar özellikle seçilmemiş, genel akademik başarı düzeyleri birbirine yakın ve genel ortaokul öğrencileri yansıtır niteliktedir. Robot programlama etkinliklerinde Mblock 5 programlama yazılımı ve Mbot eğitsel robot kiti kullanılmıştır. Mblock 5 programlama yazılımı Scratch 3 temel alınarak geliştirilmiş ve blok tabanlı programlama yaklaşımına dayanmaktadır. Öğrenciler kodları kendileri yazmak yerine hazır kod bloklarını programlama alanına taşımakta ve üzerindeki parametreler üzerinde değişiklik yapmaktadır. Böylece kodlama işlemi daha fazla görsel ve somut hale getirilerek çocuklar için programlama öğretimi kolaylaştırılmaktadır. Robotlar ile programlama öğretiminde hazır eğitsel robot kitlerinin kullanımı önerilmektedir. Eğitsel robot kitlerinde elektronik bileşenlerin seçimi ve kablolama ile bağlanmasına gerek duyulmamaktadır. Ayrıca robotun yapısal bileşenleri de hazır durumdadır. Temel amacın programlama öğretimi olması nedeni, eğitsel robot kitleri sadece programlama öğretimine odaklanılmasını mümkün kılmaktadır. Ayrıca eğitsel robot kitleri bilgisayar sınıflarında kullanılabilmekte, kendin yap robot setlerinin kullanıldığı uygulamalarda olduğu gibi özel robotik atölyelerine ihtiyaç duyulmamaktadır. Çalışma kapsamında gerçekleştirilen robot programlama etkinlikleri de bilgisayar sınıflarında yapılmıştır. Mbot eğitsel robot kitine veri bağlantısı ve yapılan programın yükleme işlemi 2.4 G kablosuz bağlantı adaptörü ile gerçekleştirilebilmektedir. Bu nedenle farklı bilgisayarlarda çalışan öğrenciler bir Mbot robot setine sıra ile bağlanarak kodlarını robota yükleyebilmekte ve kodlarını çalıştırabilmektedir. Bu nedenle her öğrenci veya bilgisayara ayrı birer Mbot robotu alınmasına gerek duyulmamakta, robot programlama etkinlikleri az sayıda robot seti ile etkili bir biçimde yürütülebilmektedir. Ayrıca az sayıda eğitsel robot setinin kullanılması sayesinde öğretmen sınıf içerisinde kontrolünü kaybetmemekte ve ders bir öğretmen ile yürütülebilmektedir. Kullanılan eğitsel robot setinin kullanımının oldukça kolay olması nedeni ile programlama konusunda temel eğitimi olan tüm bilişim teknolojileri öğretmenleri kolaylıkla derslerinde robot programlama etkinleri gerçekleştirebilmektedir. Bu nedenle robot programlama etkinlikleri okullarda bulunan bilgisayar sınıflarına alınacak az sayıda eğitsel robot kiti ile ve düşük bir maliyetle gerçekleştirilebilmektedir. Etkinliklerin sonunda robot programlama etkinlikleri gerçekleştirilen deney grubunun programlama öz yeterlik algısının, blok tabanlı programlama etkinlikleri gerçekleştirilen kontrol grubundan anlamlı şekilde yüksek olduğu belirlenmiştir.  Araştırma sonuçlarına göre programlama öğrenimine yeni başlayan ve soyut düşünme becerileri yeterince gelişmeyen öğrenciler ile gerçekleştirilecek etkinliklerin robot programlama araçları ile gerçekleştirilmesi önerilmektedir.
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In this study, it was aimed to determine the effect of the use of block-based and robot programming methods on the programming self-efficacy perception of 6th grade secondary school students. Within the scope of the "Problem solving and programming" unit in the "Information Technologies and software" course curriculum, which was put into practice in 2018, programming subjects are taught to students in the 5th and 6th grades of secondary school. While activities related to algorithms and basic concepts of programming are mostly carried out on websites such as Code.org with 5th grades, programming activities are carried out with students by using block-based programming tools such as Scratch with 6th grades. In robot programming activities, the mechanical and electronic components of the robots can be controlled with the software developed by the programmers, and thus the robots can transform the programmed commands into physical and observable movements. It is thought that programming teaching can be made more effective by performing robot programming activities instead of block-based programming in the 6th grade. Concepts that remain abstract in programming education and are therefore difficult to understand can be taught more easily by embodying them with robot programming method, especially in age groups where abstract thinking skills are not sufficiently developed. Experimental design, one of the quantitative research methods, was used in the research. In experimental designs, it is basically aimed to examine the relationship between cause and effect on variables. Within the scope of the study, robot programming activities were carried out with the first group in the first year, with the second group in the second year and with a total of 44 students, while block-based programming activities were carried out with 61 students in the same way. The classes constituting the control and experimental groups were randomly determined and the general academic achievement levels were close to each other. Mblock 5 programming software and Mbot educational robot kit were used in robot programming activities. Mblock 5 programming software was developed based on Scratch 3 and is based on block-based programming approach. Instead of writing the codes themselves, students carry ready-made code blocks to the programming area and make changes on the parameters on them. Thus, the coding process is made more visual and concrete, making programming teaching easier for children. It is recommended to use ready-made educational robot kits in teaching programming with robots. In educational robot kits, there is no need to select electronic components and connect them with wiring. In addition, the structural components of the robot are also ready. Because the main purpose is programming teaching, educational robot kits make it possible to focus only on programming teaching. In addition, educational robotic kits can be used in standard computer labs, and there is no need for special robotics workshops as in the case of DIY (do it yourself) robotic kits. Robot programming activities carried out within the scope of the study were also carried out in computer classes. The data connection to the Mbot educational robot kit and the loading of the program can be performed with a 2.4 G wireless connection adapter. For this reason, students working on different computers can connect to a Mbot robot set in order and upload their codes to the robot and run their codes. For this reason, it is not necessary to buy a separate Mbot robot for each student or computer, and robot programming activities can be carried out effectively with a small number of robot sets. Therefore, robot programming activities can be performed with a small number of educational robot kits and at a low cost. At the end of the activities, it was determined that the programming self-efficacy perception of the experimental group, which carried out robot programming activities, was significantly higher than the control group, which carried out block-based programming activities. According to the results of the research, it is suggested that the activities to be carried out with students who have just started programming learning and whose abstract thinking skills are not sufficiently developed should be carried out with robot programming tools.
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