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GIRIS

Tarihin ilk dénemlerinden bu yana devinim i¢inde olan teknoloji 21. Yiizyilda insan
hayati igin fayda saglayacak pek ¢ok gelismeyi de beraberinde getirmistir. Ozellikle
2000’11 yillardan sonra mobil cihazlarin kullanima sunulmasi, bilgisayar ve internet
teknolojilerindeki hizli ilerleme artirilmis bir ¢ag yaratarak yapay zeka alaninda pek
cok gelismenin Oniinli agmistir. Bunlardan en 6nemlileri stiphesiz Artirilmis Gergeklik,
Yapay Zeka, Blockchain gibi kavramlardir. Giliglii bir teknoloji olan yapay zeka,
makinelerin bilissel islevleri gergeklestirebilmesi, algilama, muhakeme etme ve
ogrenme gibi yetenekler kazanmasi i¢in kullanilir. (Ergen, 2019). Bagka bir ifadeyle,
yapay zeka, makinelerin deneyimlerinden 6grenmelerini, yeni verilere adapte
olmalarin1 ve insanlarin gerceklestirdigi gorevlere benzer isleri yapabilmelerini
mimkiin kilar. Makine O0grenmesi, derin 6grenme, meta 0grenme gibi sistemler
sayesinde yapay zeka giinlimiizde eskiden sadece insana 6zgli pek ¢ok yetenegi ona
benzer sekilde taklit edebilmekte ve bilgi merkezli alt yapisiyla siirekli gelismekte ve

ilerlemektedir.

Dahas1 bu teknoloji hayatin birbirinden farkli pek ¢ok alaninda farkli amaclar ile
rahatlikla kullanilabilmektedir. Bu alanlardan biri de grafik tasarim alanidir. Her gegen
giin kendini teknolojik yenilikler ile giincelleyen grafik tasarim disiplinin de yapay
zekaya bagli olarak birgok gelisme yasanmaktadir. Nitekim yazidan grafige
dontistiirmeden, benzersiz sanatsal ¢aligmalar liretmeye; iiretim siireglerinde tasarim
yazilimlaridaki ¢esitli islemlere kadar yapay zekanin izlerine rastlamak miimkiin hale
gelmistir. Tiim bu gelismeler dogrultusunda yapay zeka teknolojilerin temel amaci olan
insan hayatin1 kolaylastirma durumu tasarim sektoriinde yer alan tasarimcilar igin
sundugu imkanlar ile yararli olsa da makine 6grenmesine bagl olarak benzersiz pek

cok iirlinlin hizli ve daha ucuz yollarla iiretimi grafik tasarim mesleginin geleceginin
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sorgulanmasina neden olmaktadir. Dahasi yapay zeka teknolojilerinin bu disiplinde
kullanilmasi bir yandan tasarimcilara kolaylik saglarken 6te yandan bu sektorde gorev

yapan tasarimci aginmasina neden olmaktadir.

1. YAPAY ZEKA KAVRAMI

1.1.Yapay Zeka Nedir ve Nasil Cahlisir?

Yapay Zeké (YZ) bilgisayar sistemleri tarafindan gergeklestirilen insan benzeri zeka
islevlerinin bir kismini veya tamamini yapabilme yetenegi olarak tanimlanabilir (Ergen,
2019). Bu islevler arasinda 6grenme, tahmin, problem ¢dzme, karar verme, dogal dil
isleme, ses ve goriintii tanima, otomatik kontrol, robotik ve oyunlar gibi farkli
alanlardaki gorevler yer alabilir. YZ, genellikle derin 6grenme, makine 6grenimi, dogal

dil isleme, robotik ve diger tekniklerin kullanilmasiyla gerceklestirilir.

1.2.Yapay Zekanin Tarihi ve Gelisimi

Yapay zekanin tarihindeki 6nemli bir doniim noktasi, 1950'lerde Alan Turing'in
"Computing Machinery and Intelligence" baslikli makalesiyle gerceklesti. Bu
makalede Turing, bir makinenin zeki olup olmadigin1 belirlemek i¢in Imitasyon Oyunu
(Turing Testi olarak da bilinir) fikrini ortaya atti. Eger bir insan, bir bilgisayarla
etkilesim halindeyken makineyi insan ile ayirt edemiyorsa, bu makine testi gegiyordu
ve zeki olarak kabul ediliyordu. Bu test, yapay zekanin gercek bir potansiyelinin
oldugunu gosteren bir adimdi (Ergen, 2019).

Charles Babbage, insanlarin fiziksel faaliyetlerini degil, zihinsel faaliyetlerini taklit
etmek icin hesap makinesi gelistirmisti. Fark Motoru adint verdigi bu ilk hesap
makinesi, basit matematik islemlerinin yanm1 sira satrang, dama gibi oyunlar1 da
oynayabilen ve ara sonuglar1 saklayabilen bir hafizaya sahipti. Babbage, kendisini
"programci" olarak adlandirdigi bu makineyi, 2000 piring ve celik parcadan olusan
saftlar, disliler ve disklerle elle calisan bir manivela ile hareket ettiriyordu. Giiniimiizde
bile hala kullanilabilir olan bu makine, karmagik bilgisayarlarin gelisimine ilham
vermistir. Bu, insan diisiincesini taklit etme ve yapay zekayir gelistirme hedefi

dogrultusunda atilmig biiytik bir adimdir (Schultz & Schultz, 2007). 21. yiizyilda,



biiyiik veri, bulut hesaplama ve makine 6grenimi algoritmalart gibi yeni teknolojiler,

YZ'nin gelisimine bliyiik katk1 sagladi.

Y Z'nin glinlimiizde ise farkli alanlardaki uygulama 6rnekleri arasinda saglik hizmetleri,
finansal analiz, miisteri hizmetleri, iiretim, tarim, oyunlar ve giivenlik sistemleri yer
alabilir. Ornegin, YZ, kanser tamsi, ila¢ gelistirme, klinik arastirmalar ve tibbi

goriintiileme gibi saglik alanindaki bir¢ok uygulama i¢in kullanilabilir.

1.3.Yapay Zekanmn Potansiyeli, Gelecekteki Rolii ve Dezavantajlari

Y Z'nin potansiyeli oldukga biyktir ve gelecekte bir¢ok alanda daha fazla kullanilmasi
beklenmektedir (Cetin & Aktas, 2021). Bu alanlar arasinda isletmeler, hiikiimetler,
saglik hizmetleri, tarim, sanayi, iletisim ve egitim yer alabilir. Ornegin, otomasyon,
yapay zek& tabanli tahminler ve siiriiciisiiz araglar gibi YZ teknolojileri, birgok

endiistriyel ve ticari faaliyette kullanilmaktadir.

YZ, daha hizli ve daha verimli islemler yapabilmesi ve daha az insan miidahalesi
gerektirmesi gibi bir¢ok avantaj sunar. Ancak, YZ'nin dezavantajlar1 arasinda veri
gizliligi, algoritmik adaletsizlik, insanlara kars1 duyulan giivensizlik ve issizlik yer
alabilir. Ornegin yapay zeka, grafik tasarim endiistrisinde dnemli bir potansiyele sahip
olmakla birlikte, bu alanda insanlarm islerine el koyma riski tagimaktadir. Bu nedenle,
yapay zeka teknolojisinin tasarim siirecindeki etkisi, insanlara kars1 hem avantajlar hem
de dezavantajlar sunmaktadir (Kopuz, 2022). Bununla birlikte, YZ'nin uygulanmasi,
bircok yeni is firsati da yaratabilir ve insana 6zgii gorevlerin yapilmasma olanak
saglayabilir. Insan is giicii ve YZ arasindaki iliski, dogru sekilde y&netilmelidir. Ayrica,
YZ uygulamalarinin yanhs ¢aligmasi veya yanlis programlanmasi durumunda, ciddi

sonuglar dogurabilir; etik sorunlara neden olabilecek birgok alani etkileyebilir.

1.4. Yapay Zeka ve Yaraticihk

Var olan durumu 1yilestirmek, mevcut seyleri yeniden degerlendirmek, farkl bir bakis
acistyla ele almak, zorluklara veya ¢okiise karst savunmak, bir alana yeni bir bakis
acis1 getirmek, bir alandaki egemen paradigmalar1 degistirmek veya tamamen yeni bir
insan faaliyet alan1 yaratmak gibi eylemler, yaraticiligin ¢esitli 6rnekleri arasinda
sayilabilir (Weiner, 2000). Yapay zeka teknolojisi, son yillarda bir¢ok farkli alan igin
biiyiik potansiyel tasiyan bir teknoloji olarak 6ne ¢ikmistir. Bu teknolojinin, grafik



tasarim dahil yaraticilik gerektiren alanlarda da kullanim1 giderek artmaktadir. Yapay
zeka teknolojisi, geleneksel olarak insanlarin gergeklestirdigi yaratici siiregleri taklit
edebilir ve hatta gelistirebilir. Bu nedenle, yapay zeké teknolojisi, tasarimcilarin
yaraticiliklarini artirmalarina da yardimci olabilir. Ancak grafik tasarim siireci, estetik
kaygilar1 goz 6niinde bulundurarak bilgi birikimi gerektiren bir stirectir. Bu sureg,
tasarimcilarin tasarimlarmi belirli bir vizyon ve bilgi birikimi temelinde
olusturmalarin1 gerektirir. Ancak, yapay zeka teknolojisi heniiz bu tir estetik
kaygilara sahip olamamaktadir (Ozdemir, 2022). Tasarim alaninda hizla gelisen yapay
zekd, yaratici olabilir mi? Gelecekte insan yaraticiligi nelerle karsilasacak? Yapay
zeka islerimizi elimizden alabilir mi? Bu sorgulamalar, yapay zeka ve yaraticilik

kavramlarma yeniden odaklanilmasi gerekliligini géstermektedir (Sen, 2022).

2. GRAFIK TASARIM KAVRAMI

2.1. Grafik Tasarimm Tanim ve Onemi

Tasarim genel olarak, insanlarin yasadiklar1 ¢evredeki olaylar, nesneler ve
fiziksel/ruhsal etkilesimlerle zihinsel bir manipiilasyon yaparak yeniden diizenleme
stirecidir. Tasarim siireci, problemleri tanimlama ile baglar ve bilgi toplama ve yaratici
slire¢ asamalar1 ile devam eder (Kopuz, 2022).

Grafik sanati ise bir tasarimin iginde yer alan yontemler biitiiniidiir. Grafik tasarimin
stireci, gozlem, arastirma, iliskilendirme, yaraticilik, uygulama ve sonuglandirma
asamalarindan olusur (Tungkan, 2012). Diger bir deyisle, gorsel bir iletisim sanati
olarak tanimlanan grafik tasarim, renk ve sekillerin kullanimi yoluyla algilanan
nesnelerin gorsel anlatimini igerir. Bu sanatin en 6nemli islevleri arasinda, bir mesajin
iletilmesi veya bir tirlin/hizmetin tanittmu yer alir. Grafik tasarimin 6nemli bir alan1 olan
afisler ise, yazili ve gorsel 6gelerin bir araya gelerek dogrudan izleyiciye ulasan etkili

bir iletigim araci olustururlar (Dundar, 2022).

2.2. Grafik Tasarimin Tarihcesi ve Gelisimi

Grafik tasarimin tarihgesi eski ¢caglara kadar uzanmaktadir. Insanligin varolusundan bu
yana gegen siirede Grafik Tasarim izlerine rastlanmaktadir. Ik ¢aglarda insanoglu,
avlanirken gordiigii canlilar1 zihninde canlandirmakta ve bunlar1 grafiksel olarak

diislemektedir. Caglarin ilerlemesiyle birlikte matbaa gibi baski teknolojileri hayata



gecmis ve grafik tasarimi popiiler hale gelmistir. Endiistri devriminden sonra, tasarim
sanatlari, mimari tasarim ve iirlin tasarimi gibi alanlar dogmus ve kitle iletisim ¢agi
belirmistir (Arikan, 2008).

Grafik tasarim kavram, 20. yiizyilin ilk yarisinda metal kaliplarin oyularak kalip haline
getirilip ¢ogaltilan basili {iriinler icin kullanilan bir terim olarak ortaya c¢ikmustir.
Teknolojik ilerlemeler sayesinde, grafik tasarim sadece basili iiriinlerde degil, ayni
zamanda tlim gorsel materyallerde kullanilan bir gorsel iletisim araci haline gelmistir
(Hact & Acar, 2020). Gliniimiizde, grafik tasarim bir iletisim araci olarak siklikla
kullanilmaktadir ve dil biliminin iletisim giiciinden daha etkili sonuglar ortaya
koyabilmektedir. Farkli dilleri konusan insanlar bile grafik tasarimin ortak dilini

kullanarak etkili bir sekilde iletisim kurabilmektedirler.

2.3. Grafik Tasarimin Gelecegi ve Trendleri

Grafik sanati, giiniimiizde bilgisayar teknolojilerinin gelismesi ile birlikte hizla
ilerlemekte ve grafik tasarimcilar da genellikle bilgisayar ortaminda caligmalarini
hazirlamaktadir. Ozellikle dijital teknolojinin ilerlemesi ve internetin yayginlasmast,
internet sayfasi arayiiz tasarimlarinda yeni arayislarin ortaya ¢ikmasina neden olmustur
(Hac1 & Acar, 2020).

Grafik tasarimcilar, giiniimiizde eskisinden daha hizli bir sekilde kendilerini
giincellemek zorundadirlar. Ciinkii kullanilan teknolojiler her gecen yil daha da
ilerleyerek daha karmagik hale gelmektedir. Ancak, bilgisayar teknolojileri ile birlikte
ortaya ¢ikan dijital devrim, tasarimcilarin genis, 6zgiin ve hizli yaratim araglarina hig
olmadig1 kadar erigmesini saglamistir. Gerekli yazilimlarla birlikte tasarim siirecini
hizlandirabilen tasarimcilar, daha fazla seg¢enekle sonuglandirabilecekleri tasarimlar
gelistirebilmektedirler. Ayrica, kullanilan teknolojiye bagli olarak tasarim yazilimlari
da ihtiyaca gore gelistirilmekte ve alaninda derinlesmektedir. Bilgi ve teknolojinin hizli
bir sekilde artisi, yakin bir gelecekte tasarimcilarin arttirilmis gergeklik ve sanal
gergeklik alanlarina daha fazla yonelmelerine neden olacaktir. Bu iki alanda da, grafik
tasarimin daha c¢ok hareketli ve etkilesimli tasarim alanlarina yogunlasacagi

ongordlebilir (Akman & Ugar, 2020).



2.4. Grafik Tasarim ve Yapay Zeka

Son yillarda, birgok farkli meslek grubu ve ¢alisma alaninda yapay zeka kullanimi hizla
artig gostermektedir. Grafik tasarim, bu kullanimin belirgin oldugu alanlardan biridir.
Grafik tasarim, fikir, diisiince, uygulama ve tiretkenlik gibi unsurlar1 igeren bir sanat
dalidir. Ancak, iiretkenligin insana 6zgili bir 6zellik olmas1 nedeniyle, bilgisayar ve
internetin kullanimi ile yapilan grafik tasarim calismalari, zorluklarla karsi karsiya
kalmaktadir ve grafik tasarim alaninin bir pargasi haline gelmektedir. Bu durum, yapay
zeka uygulamalarinin artmasina ve grafik tasarimciligi tecriibesi olmayan kisilerin bile
yapay zeka siteleri araciligiyla logo ve web sitesi tasarlamasina olanak saglamaktadir.
Ancak, bu eserlerin tasarim kriterleri agisindan fikir, tiretkenlik ve 6zellikle 6zgiinligi

tartismaya agik konulardir (Ozdemir, 2022).

Her gecen giin gelisen yapay zeka uygulamalari, grafik tasarim alaninda da gesitli
teknolojik yeniliklere yol agmaktadir. Grafik tasarim sektoriiniin 6ne ¢ikan yapay zeka
uygulamalarindan Open Al Dall.E ve Midjournal gibi yapay zeka yazilimlar1 grafik
tasarim alanida kullanicilara gesitli imkanlar saglamaktadir. Ornegin kullanict kisi
eger Dall.E’ye, avokado seklinde bir koltuk veya hayvan illiistrasyonlar1 tasarlamasini
istedigi takdirde Dall.E onu saniyeler igerisinde iiretebilir ayn1 zamanda birden ¢ok
farkli varyant dahi olusturabilir. Alakasiz iki fikri birlestirerek fantastik bir yeniden
dizayn etme yetenegine sahiptir (Kopuz, 2022).

3. ARASTIRMA METEDOLOJiSi

3.1. Arastirmani Kavrami Amac ve Onemi

Gilinlimiizde yapay zekanin bircok sektdre dahil olmasi cesitli gelismeleri de
beraberinde getirmistir. Grafik Tasarimi alaninda da yapay zeka teknolojilerinin
sagladigi birgok farkli yazilimlar sayesinde farkli pek cok {irlin Orneklerine
rastlanmaktadir. Bu baglamda yapay zekad destekli hazirlanan tasarimlarin grafik
tasarim sektoriine katkisi, avantajlari ve dezavantajlari, sektériin gelecegi, bu konudaki
gelismeler ve grafik tasarimcilarin yapay zekaya olan bakis agisi bu arastirmanin
Oonemini olusturmaktadir. Bu kapsamda bu arastirma, tasarim alaninda gérev almis veya

aliyor olan tasarimcilarin yapay zeka teknolojilerine bakislarinin nasil ve ne yonde



oldugunu ortaya ¢ikartma amacindadir. Bu baglamda c¢alismanin varsayimlari asagida

siralandig1 gibidir.

e Yapay zeka teknolojileri grafik tasarimcinin kérelmesine neden olur.

e Yapay zekd destekli grafik tasarim iiretimleri igin gelistirilen yazilimlar
tasarimcilarin isini kolaylastirir.

e Yapay zeka destegi ile lretilen grafik tasarim {iriinleri tasarim siirecini
hizlandirir.

e Yapay zekada iiretilen grafik tasarim 6geleri etik degildir. Yapay zekadan

yardim aldig1 i¢in 6zgiinligiinii kaybeder.

3.2. Arastirmanin Yéntemi, Evren ve Orneklem

Gergeklestirilen ¢alismanin evreni tasarim alanindaki kigilerden olugsmaktadir. Ancak
evrenin genisligi ve hepsine ulasmanin imkansizlig1 dolayisiyla ¢alisma yiiksekdgretim
kurumlarina bagli olan lisans veya lisansiistii egitim enstitiilerinin gorsel iletigim
tasarimi, grafik tasarim veya yeni medya ve iletisim boliimlerinde okuyan ya da mezun
olmus kisiler ile sektdrde aktif olarak gorev alan gorsel tasarim uzmanlarindan

olusmaktadir.

Arastirma kolayda 6rneklem ile belirlenen ve toplamda sekiz (8) kisi tizerinde bir odak
grup gorlismesi gergeklestirilmistir. Bilindigi gibi odak grup (focus group) genellikle
bazi ortak ozelliklere sahip 4-12 katilimciyla ve bir moderatorle gerceklestirilen,
katilimcilarin gergek diisiincelerini saklama geregi duymayacagi ¢ok sesli bir ortam
yaratilarak veri toplamayi amagclayan bir tekniktir (Gllcan, 2021). Bu o6zellikleri
dolayisiyla odak grup c¢alismasinda belirlenen sekiz (8) kisiden dordi (4)
yliksekogretim kurumlarinin gorsel iletisim tasarim, grafik tasarim, yeni medya ve
iletisim alanlarinda egitim goren ya da mezun kimseler ile dordu (4) sektorde tasarim

meslegini icra eden kisilerden olusmaktadir.

3.3. Arastirmanin Sinirhhiklar:
Arastirmada gerceklestirilen odak grup ¢alismasina bagli olarak belirlenen sinirhiliklar

asagida yer aldig1 gibi verilmistir;



1- Arastirma meslegi icra eden ve/veya bu alanda calisacak kimselerden olusan bir odak
grup calismasiyla gergeklestirilmistir. Bilindigi gibi grafik tasarim alani diinyada ve
Tiirkiye’de pek ¢ok iiniversitede on lisans, lisans ve lisansiistii programlarda yer
almakla beraber, bu alanda mesleki bir diplomayla mezun olmayan kimseler tarafindan
da icra edilebilen bir meslektir. Evrenin genisligi s6z konusu oldugunda bu kimselere
erisim maddi ve zaman agisindan imkansiz oldugundan calisma kolayda 6rneklem ile
belirlenen ilgili alanda egitim goren ya da mezun lisans, lisansiistii kimseler ile sektorde
bu alanda calisan kimseler ile sinirlandirilmstir.

2- Calisma aragtirmanin gercgeklestirildigi doneme degin ortaya ¢ikan yapay zeka
teknolojilerinin grafik tasarim alanina yansimalar1 ile ortaya ¢ikan donemi
kapsamaktadir.

3- Calismada belirlenen o6rneklem yapay zeka teknolojilerini bilen kimseler ile
sinirlandirilmastir.

4- Calisma sosyal bilimler alaninda yapilan arastirmalarin deneysel bir alt yapi

sunmamas1 ger¢eginden hareketle gegerli olan nedenler bu ¢alisma i¢in de gecerlidir.

4. ODAK GRUP VAKA ANALIZi

Odak grup toplantisi, 11.05.2023 tarihinde saat 22:00°da Microsoft Teams uygulamasi
iizerinden ¢evrim i¢i olarak yapildi. Toplantiya farkli branslardan toplam 8 tasarimci
katilim gosterdi. Katilimcilarin cinsiyet dagilimi 3 erkek 5 kadin seklinde, yas araliklar
ise 20 ila 35 arasindadir.

Odak grup katilimeilarina Arel Universitesi Lisansiistii Egitim Enstitiisii Ogretim Uyesi

Dog. Dr. Begiim Aylin Onder moderatérliik yapti.

4.1.  Odak Grup Vaka Analizinin Degerlendirilmesi
1. Moderator katilimcilara daha dnce yapay zeka kavramini duyup duymadiklarini
sordu.
Katilimcilardan H.K. duyduklarin: belirtti.
2. Moderator katilimcilara yapay zekanin mesleki konularda kullanilmasini nasil
karsiladiklarini sordu.
Katilimcilardan O.T. “Yapay zekdayr meslegimde kullaniyorum. Basic diizeyde

stireci hizlandwmak agisindan kullaniyoruz.” dedi



3. Moderator katilimcilara bu araglar sayesinde tiretilmis grafik tasarim iiriinlerini
nasil degerlendirdiklerini sordu.

Katilimcilardan O.T. “Yapay zekd sadece ogrendigi icin, duygu icermedigi i¢in
daha ¢ok 6zgiin bulmuyoruz. Bu duyguyu yansitmiyor” dedi.

Katilimcilardan T.O.C. aymi soruya su sekilde cevap verdi: “Bende goze ¢ok
giizel gelen bir¢ok ¢alismayla karsilastim. Ama aym sekilde ozgiin olmadigini
diistiniiyorum. Ciinkii bir tasarimcinin benliginden bir par¢a yansitmadigi igin,
emekle yapiimadigindan dolay:, diger emekle yapilan islere gére etkileyici
gelmiyor bana pek.”

4. Moderator katilimcilara yapay zekanm kullanimi ile ilgili endiseleri olup
olmadigini sordu. Ancak tasarim alani disinda da diisiinebileceklerini ifade etti.
Katilimcilardan T.0.C. soruya yanit olarak bir endisesi olmadigini belirtti.
Katilimcilardan T.K. ise su yamti verdi: “Alan disi olarak genel capta
konusuyorsak eger; internetteki arastirmalarima gére Google in gelistirdigi bir
yapay zeka projesi vardi. Burada iki farkll bilgisayar karsiikli elma toplama
oyunu oynuyorlardi. Yapay zekdlardan bir tanesi rakip taraftaki yapay zekanin
elmalarina saldirmaya bagladi. Oyunun temelinde en ¢ok elmayi toplayan
oyunu kazanir mantigr vardi. Bir tarafin digerine saldirmasi mantigiyla olaya
bakildiginda, uzun zamanda bu durumdan siiphelenen taraftayim. Yapay zekd
insanlart liizumsuz gorebilir mi? Ben bundan stipheliyim. Terminator filmi gibi
bir film de var; benzer bir konu. Mesleki anlamda yapilan isleri hizlandwrryor
fakat yapay zekanin ¢alisma mantigi daha ogrenme asamasinda oldugu icin
tamamen ozgiin bir igerik olusturamayacagindan, tamamen seri iiretim benzer
iceriklerin tekrarlamp ¢ok sayida iiretilmesi tabaninda ¢alisryor diye
diigtintiyorum ben” dedi.

5. Moderator katilimcilara bu anlamda mesleki bir korelmeye sebep olabilecegini
diisiiniiyor musunuz? sorusunu yoneltti.

Katilimeilardan O.T. “Tasarim agisindan herhangi bir kérelmeye sebebiyet
verecegini ben diistinmiiyorum. Ama onun disinda ozellikle yazilim sektoriinde
bir korelmeye sebebiyet verdi bile.” dedi.

Katilimeilardan H.S. ise “Kérelttigini diisiinmiiyorum. Ornek verecek olursak
ilk hesap makinesi bulundu ve okullarda yasakladi. Google ilk ¢iktiginda ise
bilgiye kolay ulasiliyor diye insanlarin geligimini zorlastiracag diistiniildii.

Yapay zekd ChatGPT Italya’da da yasakland: sanirim. Insanlarda bu alginin



yvaratilmaswmni istemiyorum. Dogru kullanirsak korelmekten ¢ok gelismeye
sebebiyet verecegini diisiiniiyorum.” dedi.

Moderator katilimcilara “Uzun vadede degerlendirirsek; alt yapisinin olusumu
hala devam eden bir siirecteyiz. Uzun vadede {liretilen tasarimin yapay zekayla
ortaya ¢ikmasi ileride etik problemlere sebep olabilir mi?” sorusunu yoneltti.
Katilmcilardan H.S. “Urettikleri seyler benzer olursa belki sorun olabilir.
Bugiin sinavlarda vs. kullamliyor ogrenciler tarafindan. Burada bir etik
olmayan yonii olabilir.” dedi.

Katihmeilarda. T.O0.C “Giiniimiiz icin etik bulmuyorum. Ciinkii ézgiin bir
calisma yapmiyorlar. Ama ilerlerse ozgiin bir ¢alisma ortaya koyabilirse etik
olabilir.” dedi.

Katilimcilardan O.T. “Tasarim bir sanat yorumu igerdigi icin, yapay zekada
sadece bir algoritmadan olustugu icin ben etik bulmuyorum. Kabul edilebilir.
Tasarum kisiden kisiye goreceli degisebilir. Giizelligi tartisilabilir ama sanatsal
olarak etik bulmuyorum.” dedi.

Moderator katilimcilara “Grafik tasarim araglarinin yapay zeka teknolojileri ile
beraber artis gostermesi, insan tasarimcilarin yerini alabilir mi?” sorusunu
yoneltti.

Katilimcilardan O.T. “Evet alabilir. ” yanitin1 verdi.

Katthmeilardan T.0.C. “Ben alabilecegini  diisiinmiiyorum ¢iinkii  biz
tasarimcilarin yaptigi islerle ayni sekilde yapacagini diigiinmiiyorum. Biz bir is
vaparken hayal diinyamizda ¢ok farkli sonuglar elde ediyoruz ve bunlart ortaya
koyuyoruz Y.Z. nin suan ayni sekilde yapabilecegini diisiinmiiyorum. Bu nedenle
tasarimcilarin yerini alabilecegini diisiinmiiyorum. Tasarimcilar hep ayri bir
yerde olacak bence.” yanitin1 verdi.

Moderator katihmcilara “Bunu yaraticilik baglaminda mi degerlendiriyorsunuz
peki? Insan ve makine yaraticihgi kapsaminda mi degerlendiriyorsunuz?”
sorunu yoneltti.

Katilimcilardan T.O.C. “evet” yanitin1 verdi.

Katilimcilardan O.T. “Ben yaraticilik baglaminda Tugge 'ye katilyyorum ancak
mesleki olarak diisiindiigiimde yani is tesliminde ozellikle miisterilerin talep
edenin kalitesi yeterli olmadigi zamanlarda tasarim yapay zekadan c¢ikip

cthkmadigr 6nemli oluyor.” dedi.



10.

11.

12.

13.

14.

Katilimcilardan H.S. “Su anki asamada ben de katilmiyorum buna ama eger
daha gelisirse yerini alabilecegini diisiintiyorum. Suan bir is verdigimizde
tamamen istedigini veremiyor miisteriye belki ama ilerleyen asamada ¢ok
gelisirse grafik tasarimcilarin yerini alabilir.” yanitini verdi.

Katilimcilardan S.M.  “Yapay zekd sektorlerde tasarimin hizlanmasinda
maliyetlerin diisebilecegini diistiniiyorum. Bu nedenle is verenler tarafindan
daha ¢ok kullanimi tercih edilebilir zamanla.” dedi.

Moderatoriin katilimceilara yonelttigi “Grafik tasarim sektoriine etkisi tizerine
sOyleyecekleri olan var midir? sorununa yanit alamadi.

Moderator katilimcilara “Bu tip yazilimlar proje tasarimi esnasinda insan
eforuna kiyasla daha etkileyici sonuglar veriyor mu sizce?”” sorusunu yoneltti.
S.M. “Ozgiinliige énem verenler oldukca konu tartisilabilir. Ciinkii Y.Z. bir
stre sonra kendini tekrar eder diye diigiintiyorum.” yanitini verdi.

Moderator katilimcilara “S.M.’ye katilan veya aksini sOyleyecek olan var
midir?” sorusunu yoneltti.

T.0.C. ve O.T. “Katiliyorum.” yanitin1 verdi.

Moderator katilimcilara “Yapay zeka ile tiretilen grafik tasarim iiriinleri s6z
konusu oldugunda diger tasarim iiriinleri ile de bunlar1 kiyaslarsak hangi
avantajlara sahip oldugunu diisiiniiyorsunuz?”’ sorusunu sordu.

O.T “Avantajlart hiz, zamandan tasarruf, kolaylik saglamak. Onun diginda bir
avantaji oldugunu diigiinmiiyorum. Ben Y.Z araglarimi daha ¢ok fikir edinmek
amach kullantyorum. Bir konuda birden ¢ok goriis olusturarak en azindan fikir
besleyebiliyoruz.” yaniti verdi

H.K. ise “Zaman ve is giicii tasarrufu saglayabilecegini diisiiniiyorum.” dedi.
Moderator katilimeilara “Grafik tasarimda kendi yeteneginizi kullanmadan yine
bu yapay zekad teknolojilerini kullandigimizi varsayarsak bu yazilimlar
aracilifiyla ortaya c¢ikartmis oldugunuz projeler size nasil hissettiriyor?
sorusunu sordu.

H.K. “Daha ¢ok dekupe etmek, filigran silmek igin kullaniliyor diye biliyorum.
Bunun disinda baska tasarimlarda oluyor.” dedi

Moderatdr katilimcilara “Herhangi bir duygu yaratiyor mu sizde?” dedi.

H.K. “Zaman a¢isindan igimi kolaylastirtyor.” yanitini verdi.

T.0.C. “Daha énce kullanmig biri olarak séyle soyleyebilirim evet goze hitap

ediyor giizel geliyor ama ben yapmisim gibi hissettirmedigi icin olumlu



hissetmiyorum o tasarimlara baktigim zaman. Kendim yapmisim gibi
hissettirmiyor bana.” dedi.
T.K. “Ben normalde video editoriiyiim ama arada grafik de ¢alisiyoruz. Az
onceki soruyla ilgili is olarak hizlandirryor ama belli bir siireden sonra
makinelesme hissediyorum. Acaba yapay zekd ile iiretiyorsunuz da genelde
benzer igerikler iiretiliyor kisa zamanda tiretiliyor. Sosyal psikolojide
makinelegme siireci diye bir siireg var. O siireci inceledigim zaman makine ben
miyim acaba Y.Z. makine ikileme diistiigiim noktalar oluyor.” yanitin1 verdi.

15. Moderator katilimeilara “Daha yapay buluyorsunuz o zaman oradan ¢ikan
tasarimlari? Eksikligini hissediyorsunuz diyelim?” dedi.
T.K. “Evet” yanitin1 verdi.

16. Moderator katilimcilara T.K. ya katilan veya aksini iddia eden var midir?
sorusunu yoneltti.
O.T. “T.K. ya katilyyorum. Bende soyle diisiiniiyorum. Tasarim agisindan degil
genel olarak diisiindiigiimde, Y.Z ashinda internetteki verileri igleyen bir
mekanizma. Herhangi bir insani duygu diisiince vicdan muhakemesi
olmadigindan dolayr siirekli yanls yonlendirebilecek ve yanls bilgiler
verebilecek bir mekanizma. O yiizden ¢ok dogru bulmuyorum. Yonlendirebilir
degistirebilir. Bunun denemesini de yaptim gercekten yanlis bilgiler
verebiliyor.” dedi.

17. Moderator O.T ve T.K’nin sdyleminin {lizerine ekleme yapmak isteyen var m1?
dedi

Yanit alamadi ve tesekkiir ederek odak grup ¢alismasini tamamladi.

5. DEGERLENDIRME VE SONUC

Yapilan arastirma, grafik tasarim alaninda yapay zeka teknolojilerinin kullaniminin
etkilerini incelemistir. Arastirma, 8 kisilik bir odak grup toplantis1 ile
gerceklestirilmistir. Toplantida, katilimcilarin yapay zeka hakkindaki bilgi diizeyleri,
yapay zekanin mesleki kullanimi, yapay zeka tarafindan iiretilen grafik tasarim tirtinleri

ile ilgili degerlendirmeleri ve yapay zekanin kullanima ile ilgili endiseleri ele alinmistir.



Katilimcilarin yapay zekd tarafindan {retilen grafik tasarim friinleri ile ilgili
degerlendirmeleri incelendiginde, birgok katilimci yapay zekanin iirettigi {irinlerin
ozgiinliiklerinden yoksun oldugunu, tasarimcinin kisisel dokunuslarini yansitmadigini
belirtmistir. Ancak bazi katilimcilar yapay zeka tarafindan {iretilen triinlerin gorsel

olarak etkileyici oldugunu ifade etmistir.

Katilimcilarin - yapay zekanin kullanimi ile ilgili endiseleri incelendiginde,
katilimecilardan biri herhangi bir endisesi olmadigmi belirtmistir. Ancak diger
katilimcilar yapay zekanin insanlar1 6nemsiz gérmesi, 6zgiin igerik olusturamamasi ve
mesleki korelmeye veya issizlige neden olabilecegi konularinda endiseli olduklarini
ifade etmiglerdir. Ayrica bir katilimci yapay zekanin insani vicdan duygularina sahip

olmadigini belirterek yanlislar yapabilecegini 6ne siirmiistiir.

Bu sonuglar, yapay zeka teknolojilerinin grafik tasarim alaninda kullaniminin avantaj
ve dezavantajlarinin dikkatle degerlendirilmesi gerektigini géstermektedir. Yapay zeka
teknolojilerinin kullanimi, grafik tasarimcilarin kisisel dokunuglarini yansitmayan
0zgilin olmayan iirlinlerin ortaya ¢ikmasina neden olabilirken, ayn1 zamanda siiregleri

hizlandirabilir.

Literatiire bakildigina Kopuz yapay zekanin insanlarin iglerine el koyma riski tagidigini
belirtmistir. Odak grup calismasinda ise bu endiseyi hem destekleyen hem de

desteklemeyen sonuglar ¢ikmistir.

Sonug olarak, yapay zeka teknolojilerinin grafik tasarim alaninda kullanimi strecinde
yapay zeka iriinlerinin hazir verilerden olugsmasi sebebiyle fayda saglamadigi, ama
ileride bu teknoloji iyilestirildiginde zaman, hiz ve is giicii tasarrufu agisindan yapay
zekanin fayda ve kolaylik saglayacagi yoniinde genel bir kan1 olusturulmustur.
Arastirmanin kavrami, amag¢ ve onemi boliimiinde belirtilen varsayimlar odak grup
calismasindan ¢ikan sonugla iliskilendirildiginde asagidaki bilgilere ulagilmistir.
Varsaymm 1: Yapay zeka teknolojileri grafik tasarimcinin kdrelmesine neden olur.
Sonug: Korelmeye sebebiyet vermez.

Varsayimm 2: Yapay zeka destekli grafik tasarim iiretimleri icin gelistirilen yazilimlar
tasarimcilarin isini kolaylastirir.

Sonug: Tasarimcinin isini kolaylagtirir.



Varsayim 3: Yapay zeka destegi ile iiretilen grafik tasarim {driinleri tasarim siirecini
hizlandirir.

Sonug: Hiz, zaman ve is giicii tasarrufu saglar.

Varsayim 4: Yapay zekada tliretilen grafik tasarim 6geleri etik degildir. Yapay zekadan
yardim aldig1 i¢in 6zglinliiglinti kaybeder.

Sonug: Etik ve 6zgiin degildir. Vicdani duygular icermedigi igin yanlis yapabilir.

5.1. Anahtar Kelimeler

Yapay zekd, teknoloji, tasarimda etik, gorsel iletisim tasarimi, artirilmis ¢ag.
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