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Ozet

Bu galisma ilkokul matematik dersi 6gretiminde gizgi filmlerin kullanilabilidigini
incelemeyi amaglamaktadir. Bu amacla Piril gizgi filmi bélimlerinde yer verilen ilkokul
matematik dersi 6gretim programi kazamimlan incelenmistir. Tarama modelinde bir
desenlenen galismada belge inceleme teknigi kullanilmistir. Bulgular aragtirmanin alt
problemleri 1siinda sunulmustur. Arastirma sonuglan Piril gizgi filminin ilkokul matematik
dersi 6gretiminde kullanilabilecedini géstermektedir. Pinl gizgi dizisinin bélimlerinin
gogunda en az bir matematik dersi kazanimina yer verildigi gérilmektedir. Filmin
karakterleri ilkokul Uglincl sinif 6grencisi olmasina ragmen kazanimlarin ilkokulun dért
sinif dlizeyine hemen hemen esit dagildigi gériilmektedir. Ayni sekilde 6grenme alani ve
alt 6grenme alani bazinda da benzer dagihm goérilmektedir. Bu sonuglar 1siginda
Galismada elde edilen sonuglar 1s1§inda éncelikle matematik 6gretimine yonelik ortaya
konmus olan bir yapim olan Piril gizgi filminin 6gretmenler tarafindan matematik dersi
ogretiminde kullanilmasi 6nerilebilir. Diger taraftan yapilacak deneysel galismalarla Piril
cizgi filminin matematik dersi 6gretiminde kullaniminin égrencilerin ders basarisina ve
derse yonelik tutumlarina etkisi arastirilabilir.

Anahtar Kelimeler: Matematik O§retimi, Gizgi Film, Piril, Itkokul

The Use of Cartoons in Primary School Mathematics
Teaching: An Example of Piril Cartoon

Abstract

The article aims to examine the usability of cartoons in primary school
mathematics teaching. For this purpose, the included behavioral objectives of the
primary school mathematics curriculum in the Piril cartoon serials’ sections were
eximined. The document analysis technique were executed in the study which was
designed in the survey model. The findings related to the collected data were presented
in the light of the sub-problems of the research. The results of the research indicate that
the Piril cartoon can be used in primary school mathematics teaching. It is seen that at
least one mathematics curriculum objective are included in the majority of Piril cartoon
sections. Although the characters of the cartoon are the third grade students, it is seen
that the objectives are almost equally distributed to the four grade levels of the
curriculum. Again, a similar distribution is observed on the basis of learning area and
sub-learning area the curriculum. In the light of the results obtained in the study, it can
be suggested that the Piril cartoon, which is primarily a serial produced for teaching
mathematics, should be used by teachers in teaching mathematics at the primary school
level. On the other hand, the experimental studies shoul be performed in order to
examine the effect of the Piril cartoon in teaching mathematics lesson on students'
academic achievements and attitudes.

Keywords: Teaching Mathematics, Cartoon, Piril, Primary School
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Giris

Egitim ve 6gretim slreglerine filmlerin ve 6zellikle de gizgi filmlerin dahil
edilmesinin etkili bir yontem oldugu yapilan galismalarla ortaya konmustur (Kaya ve
Uzogdlu, 2020). Bu calismalara cizgi filmlerin gocuklann editimine, gelisimine ve
sosyallesmesine olan etkileri konu olmus ve cok farkli yénleriyle irdelemistir (Eskandari,
2007; Kilici, 2009; Oztekin, 2008; Yayan ve Glimiissoy, 2016; Yagl, 2013).

Genis cerceveden bakildidinda egditsel boyutuyla ¢izgi filmlerin gocuda icinde
bulundugu toplumun sahip oldugu degerler sisteminin kazandirilmasinda (Kiling, 2013;
Ozer, 2015; Sevim, 2013) ve mevcut kiiltiirel mirasin aktariminda (Akyliz, 2019; Atan,
1995; Esitti, 2016; Turkmen, 2012) etkili oldugu gorulmektedir.

Egitim boyutunun yani sira 6gretim faaliyetlerinde de etkin bir yontem olarak
yararlanilan cizgi filmlerin 6grenciler tizerinde olumlu etkileri gérilmektedir. Oredin cizgi
filmlerin basta Fen bilgisi (Ates, Donel-Akgul ve Gegikli, 2011; Ayvaci, Abslisselam ve
Abdiisselam, 2012; Celik, 2015) olmak Uzere, biyoloji (Bllbtl, 2010), fizik (Bulbdl,
2009), ingilizce (Bilbil, 2019), kimya (Tezcan ve Yilmaz, 2003) ve sosyal bilgiler (Orug
ve Teymuroglu,2016) gibi derslerde 6grenci basarisini arttirdigini. Ogrencilerin derslere
yonelik tutumlarini olumlu ydnde etkiledigini saymak mimktndir (Bulbdl, 2019; Celik,
2015; Sentiirk, 2020).

Goruldiga bazi derslerin 6gretiminde gizgi filmlerin kullanildidi 6gretim
uygulamalarina alanyazinda rastlamak mimkin olmustur. Fakat matematik dersi ile ilgili
bir uygulamaya rastlanamamistir. Bununla beraber, matematik dersi 6gretiminde film ve
video kullaniminin énemini vurgulayan (Yildiz ve Urey, 2014) veya yine matematik dersi
dgretiminde gizgi roman kullamiminin matematik ders basarisini arttirdigini ve ders
yonelik olumlu tutum gelistiriimesine katki sadladigini ortaya koyan bulgular (Ari, Demir
ve Baydar-Isik, 2019) calismalar bulunmaktadir.

Calismanin Onemi ve Amaci

Alanyazinda matematik dersi 6gretiminde gizgi filmlerin kullanimina yonelik
gbzlemlenen bu eksiklik bu galisma hareket noktasi olmustur. Ayrica bu nokta yine
yapilan az sayidaki calismada bir tespit olarak ortaya konmus ve yeni calismalarin
yapilmasi icin 6neri sunulmustur (Yildiz ve Urey, 2014). Bu noktada ortaya konan
calismanin bu eksikligi giderecek olmasi ve yeni calismalar igin sunulacak sonuglarin igik
tutacagi beklentisi galismamin dnemini ortaya koymaktadir.

Bu galismanin amaci, ilkokul matematik dersi 6gretiminde gizgi filmlerin
kullaniminin énemini vurgulayarak matematik 6gretiminde kullanilabilirligini ve nasil
kullanilabilecedini Piril gizgi filmi tGzerinde yapilacak inceleme ile ortaya koymaktir.

Bu ana amag dogrultusunda gergeklestirilen arastirmada asagidaki belirtilen alt
problemlere cevaplar aranmistir.

1. Pinl cizgi filminde matematik dersi 6gretim programinda (MDOP) yer alan
kazanimlanna yer verilme durumu genel olarak ne diizeydedir?

2. Pinl cizgi filminde yer verilen kazanimlarin sinif dliizeyine gére dagihmlari
nasildir?

3. Pinl gizgi filminde yer verilen kazanimlann 6grenme alanlanina gore

dagihmlan nasildir?

4. Pinl gizgi filminde yer verilen kazanimlarin alt 6grenme alanlarina
(konulara) gére dagilimlari nasildir?




Yontem
Arastirmanin Modeli

Bu arastirma nitel bir yaklasimin benimsendigi tarama modelinde bir desene sahip
sahiptir. Nitel calismalarda oldukga sik basvurulan tarama modeli gegmise veya
gliniimUze ait bir durumu tanimlamay! amacglayan bir yontemdir (Karasar, 2019). Piril
gizgi filminde yer verilen matematik dersi 6gretim programi kazanimlarini inceleye
yonelik olarak planlanan bu arastirmanin amaglan ve yapisi géz dénline alinarak tarama
modelinin kullaniimasina karar verilmistir.

Calismada veri toplama siirecinde belge inceleme teknidgine basvurulmustur. Belge
incelemesi arastirlmasi hedeflenen olgu veya olaylarin yer aldigi belge niteligi tasiyan
materyallerin taranmasina dayanan bir tekniktir (Karasar, 2019). Bu arastirmada ise bu
belgeler Piril gizgi filmine ait 49 bélumden olusmaktadir.

Arastirmada incelenen Belgeler
Piril Cizgi Filmi

“Piril ile matematidin renkli dinyasina girmeye hazir olun!” slogani ile 6n plana
cikan cizgi film TRT Cocuk kanalinda 2019 yilinda gosterilmeye baslamis ve halen tekrar
bélimleri gdsteriimeye devam eden bir gizgi dizidir. Dizinin ayrica kendi adina agilmig
olan bir youtube kanali bulunmaktadir.

TRT Cocuk kanalinda halen yayinda olan gizgi dizi adini bas karakteri olan dokuz
yasindaki ilkokul 6grencisi Piril'dan almaktadir. Piril'in yani sira sinif arkadaslari Ada,
Cesur, Deha, Efe ve Nazli ile 6§retmenleri ipek Harim, Pirilin annesi Bahar Hanim,
babasi Ali Bey ve kardesi Uzay filmin di§er karakterlerini olusturmaktadir (Atf Stidyolari,
2022).

Cizgi film okulda 6grenilen bilgilerin gercek yasamda ne ise yaradigini bas
karakter olan Pirilin hayatindan érneklerle ortaya koymaya calismaktadir. Boylece
hemen hemen her gocugun derslerde dile getiremese de sorguladigi matematik dersi
konulari ile ilgili olarak zihninde dolasan “Bunlari neden 6greniyoruz?”, “Bunlar ne isimize
yarayacak?” gibi sorularin cevaplanmaya galisildidi bir gizgi film incelemesidir (Tarnet,
2022).

Gerek TRT Gocuk kanali resmi sitesinde ve gerekse dizinin kendi YouTube
kanalinda yapilan taramalar sonucu Pinl cizgi filminin toplam 49 adet bélimiine
ulasiimistir. Calismadaki analizler bu 49 adet bélim Gzerinden gergeklestirilmistir. Bu
bélumlerin bashklar alfabetik sira ile asagidaki tablo 1'de sunulmustur.

Tablo 1
Pirl Cizgi Filmi Béliim Bashklar

Sira Sira

No Boliim Adi No Boliim Adi

1 Acl Sandalyesi 26 Matematige Bir Bak

2 Ah YonimU(zi Bir Bulabilsek 27 Minik Gurme Uzay

3 Anneler Gini Ozel 28 Nazli'nin Sasirtan islem Yetenegi
4 Arsimet'in Istahli Arkadas: 29 Ortintiiler Bir Kural Vardir Bunun
5 Bana Saati Soyle 30 Paralanimiz

6 Baskanlik Yarisi 31 Parktaki Dogrular

7 Benim Gulzel Arkadasim 32 Pinl''n Dogum Ginu Pastasi




Bitmeyen Olcme Odevi 33  Pinl'la Evde Spor

Cumhuriyet Bayrami 34 Romen Rakamlannin Pesinde
10 Canakkale 35 Sayilarin Kaybolusu
11 Dénen Salincak 36 Sifir Atik
12 Efe Ders Calisiyor 37 Sifirin Hikayesi
13 En Yakin Onluda Yuvarlama 38 Siraya Geg ve Sirani Bekle
14 Ev isleri Bize Kaldi 39  Sivilan Olgiiyoruz
15 Geometrik Cisimler 40 Simetrinin Gizemi
16 Geometrik Robotlar 41 Son Isik Bikiicl Cesur
17 Geometrik Sekiller 42 Soruyu Kim Cozdi
18 Her Sey Senin Beyninde 43 Sifreli GUnluk
19 Hos Geldin Ramazan 44  Tartamazsan Islanirsin
20 iki Basamakl Pinpon Toplari 45 Uzay'in dogum giini sifreleri
21 Istersen Yaparsin 46 Uzay'in Toplama Makinesi
22 Kaybolma Hikayesi 47 Uzay'in Topuna Ne Oldu
23 Kesirler Karnimizi Doyurdu 48 Uc Basamakli Acil Sayilar
24 Kesirli Dondurmaci 49  Yazi mi? Tura mi?

25 Korkma Sdyle

Matematik Dersi Ogretim Programi (MDOP)

Arastirmada Piril cizgi filminde yer verilen kazanimlar 2018 yilinda uygulamaya
konan Matematik Dersi Ogretim Programi (1., 2., 3., 4., 5., 6., 7. ve 8. Siniflar) esas
alinarak belirlenmistir (Milli EGitim Bakanhgi, 2018).

Verilerin Toplanmasi

Ilkokul matematik dersi 6gretiminde cizgi filmlerin kullanimini Piril gizgi filmi
ornedinden hareketle vurgulamayi, kullanilabilidigini ve nasil kullanilabilecegini
incelemeyi amaglayan bu galismada ilk olarak cizgi filmlerin tim bélimlerine ulasilmaya
calisiimistir. TRT Cocuk kanalinin kendi web sitesi de dahil Ug gizgi filmin bélim/lerini
iceren farkh kaynak tek tek taranarak tim bélimler belirlenmistir.

Belirlenen bu béliimler arastirmacilar tarafindan tek tek izlenerek her béliim igin
kodlamalar olusturulmustur. Bu kodlamalar her bélimde yer alan ilkokul matematik dersi
dgretim programi kazanimlarnindan hareketle olusturulmustur. Her bolimde yer verilen
kazanim veya kazanimlarin numarasi belidenmistir.

Verilerin Analizi

Yapilan izlemeler sonucu olusan kodlamalar dederlendirilerek sonuglar betimsel
istatistikler seklinde tablolar halinde sunulmustur. Bu tablolarda matematik dersi
kazanimlarina yer verilen bodlim sayisi, boélimlerin tamaminda yer alan kazanim sayisi,
kazanimlann yer aldigi sinif dlizeyi, 6grenme ve alt 6grenme alanlarina goére dagihmlan
gibi bulgulara yer verilmistir.




Bulgular

Arastirma kapsminda gergeklestirilen analizler sonucu ulasilan bulgular yukarida
belirlenen alt problemler gergevesinde sirasi ile sunulmustur.

Birinci Alt Problem

Ik olarak Pinl gizgi filminde matematik dersi 6§retim programinda (MDOP) yer

alan kazanimlarina yer verilme durumu ile ilgili yapilan incelemelere ait bulgular

sunulmustur. Arastirmada incelenen Piril gizgi filmine ait toplam 49 adet béliimden 33

tanesinde matematik dersi 6gretim programinda yer alan en az bir kazanim yer
almaktadir. Bélimler ve her bélimde yer alan kazanimlar asagida tablo 2'de

sunulmustur. Tabloda kodlar seklinde verilen kazanimlarin tam metinleri calismanin
sonunda ekler kisminda verilmistir.

Tablo 2

Pinl Cizgi Filmi Béliimler ve Kazanimlarin Dagtimi

zi;lﬁm Boliim Adi Kazanim Kazanim Kazanim Kazanim
1 Acl Sandalyesi M.4.2.3.4
2 Ah YéniimUzi Bir Bulabilsek - - - -
3 Anneler Giini Ozel - - - -
4 Arsimet’in Istahli Arkadasi M.1.3.4.1
5 Bana Saati Soyle M.1.3.3.1. M.2.3.3.1
6 Baskanlik Yarisi M.1.2.1.1 M4.4.1.1
7 Benim Glizel Arkadasim - - - -
8 Bitmeyen Olgme Odevi M.2.3.1.2 M.2.3.1.3 M.3.1.2.1 M.3.3.1.2.
9 Cumhuriyet Bayrami - - - -
10 Canakkale - - - -
11 Dénen Salincak M.3.3.4.1
12 Efe Ders Calisiyor M.4.2.1.2
13 En Yakin Onluga Yuvarlama M.3.1.1.4.
14 Ev Isleri Bize Kaldi - - - -
15 Geometrik Cisimler M.2.2.1.2
16 Geometrik Robotlar M.3.2.1.1 M.3.2.1.2 M.4.2.1.4
17 Geometrik Sekiller M.1.2.1.1.
18 Her Sey Senin Beyninde M.1.2.3.1
19 Hos Geldin Ramazan - - - -
20 iki Basamakl Pinpon Toplari  M.2.1.1.4 M.3.1.1.4
21 Istersen Yaparsin - - - -
22 Kaybolma Hikayesi - - - -
23 Kesirler Karnimizi Doyurdu M.3.1.6.1 M.2.1.2.1
24 Kesirli Dondurmaci M.3.1.6.3 M.3.1.6.6 M.4.1.6.3




25
26
27

28

28

30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49

Korkma Soyle
Matematige Bir Bak
Minik Gurme Uzay

Nazl'nin Sagirtan islem
Yetenegi

Ortintiiler Bir Kuralh Vardir
Bunun

Paralarimiz
Parktaki Dogrular
Piril'iln Dogum GUni Pastasi
Pinl'la Evde Spor
Romen Rakamlarinin Pesinde
Sayilarin Kaybolusu
Sifir Atik
Sifirin Hikayesi
Siraya Geg ve Sirani Bekle
Sivilari Olgliyoruz
Simetrinin Gizemi
Son Isik Biikiicl Cesur
Soruyu Kim Cozdi
Sifreli Gunluk
Tartamazsan Islanirsin
Uzay'in Dogum Glni Sifreleri
Uzay'in Toplama Makinesi
Uzay'in Topuna Ne Oldu
Ug Basamakli Acil Sayilar

Yazi mi? Tura mi?

M.1.1.1.1

M.3.1.4.4.

M.1.2.3.1

M.1.3.2.1.
M.3.2.4.3.
M.4.3.3.1

M.3.1.1.10

M.2.1.4.1
M.1.1.1.8.
M.4.3.6.2
M.2.2.2.2
M.3.3.2.3.
M.2.1.1.7
M.2.3.4.1
M.3.1.1.1
M.1.1.2.1.
M.3.1.1.1
M.2.3.2.1.

M.2.2.3.1 M.2.2.3.2

M.3.1.2.1 M.3.1.2.1

M.4.3.3.2

M.1.1.2.2
M.1.1.3.1
M.4.3.6.3
M.3.2.2.1

M.3.3.3.2

M.3.1.1.8 M.3.1.1.3
M.1.1.2.2. M.1.1.2.4.




ikinci Alt Problem

ikinci olarak Piril gizgi filminde yer verilen matematik dersi 6gretim programi
(MDOP) kazanimlarinin sinif diizeyine gore dagihmu ile ilgili bulgulara yer verilmistir.
Tablo 3'te sinif diizeyi, kazanim sayisi ve bu kazanimlarin yer verildigi bdlim sayisi ile
ilgili veriler yer almaktadir.

Tablo 3

Kazanmimlarin Sinif Dizeyine Gére Dagilimi

Sinif Diizeyi Boliim Sayisi Kazanim Sayisi
1. Sinif 11 11
2. Sinif 11 13
3. Sinif 15 17
4. Sinif 7 9

Buna gore Piril gizgi filminde en ¢ok 3. Sinif kazanima yer verilmis olup bunu sirasi
ile 2. Sinif kazanimi takip etmektedir. Her bélimde sadece bir sinif diizeyine gére
kazanimlann yer almadigi béltimlerde vardir. Ornegin 1. Béltimde 2 ve 3. Sinif, 5.
Bélimde de 1 ve 2. Sinif kazanimlarina beraber yer verilmistir. Bunun daha da fazla
o6rnekleri mevcuttur.

Uciincii Alt Problem

Uglincii olarak Pinl gizgi filminde yer verilen matematik dersi 8gretim programi
(MDOP) kazamimlaninin 6grenme alanina gore dadilim ile ilgili bulgulara yer verilmistir.
Tablo 4'te 6grenme alani, kazanim sayisi ve bu kazanimlarin yer verildigi bélum sayisi ile
ilgili veriler yer almaktadir.

Tablo 4

Kazarumlarin Gdrenme Alanina Gére Dadilimi

Ogrenme Alanina Boliim Sayisi Kazanim Sayisi
Sayilar ve Islemler 14 25
Geometri 7 15
Olgme 10 16
Veri Isleme 1 1

Goruldaga Gzere adirlikli olarak 3 6grenme alani (zerinde yogunlasmistir. En fazla
ele alinan 6grenme alani ise geometri 6grenme alanidir. En az ise veri isleme 6grenme
alani kazanimlari yer almaktadir. Sonug olarak matematik kazanimlarinin hemen hemen
her 6grenme alanina esit dagildigi sdylenebilir.

Dordiincii Alt Problem

Sonuncu olarak Pinl gizgi filminde yer verilen matematik dersi 6gretim programi
(MDOP) kazamimlarinin alt 6grenme alanina veya konularina gére dagilimi ile ilgili
bulgulara yer verilmistir. Tablo 5'te alt 6grenme alani, kazamim sayisi ve bu kazanimlann
yer verildigi bolim sayisi ile ilgili veriler yer almaktadir.




Tablo 5

Kazanimlarin Alt Odrenme Alanina Gére Dadihimi

Alt Ogrenme Alani Kazanim Sayisi Bdliim Sayisi

Dogal sayilar 9 10

Dogal sayilarda toplama islemi 6 5
Dogal sayilarda gikarma islemi 1 1
2 2

Dogal sayilarda garpma iglemi

Dogal sayilarda bdlme islemi

o
w

Kesirler

Kesirlerde islemler
Geometrik cisim ve sekiller
Uzamsal iliskiler
Geometrik oriintiler
Geometride temel kavramlar
Uzunluk élgme
Cevre dlcme
Alan dlgme
Paralarimiz
Zaman &lgme
Tartma

Sivi dlgme

e I L Tt I I N =N
= NN N NN = W N NN O

Veri toplama ve Degerlendirme

Tablo 5teki veriler matematik dersi 6gretim programinda yer alan g alt 6grenme
alani hari¢ timUlnden kazanimlara Pinl cizgi filminde yer verildidini géstermektedir. Cizgi
filmin bolimlerinde en gok yer alan kazanimlarin dogal sayilar alt 6grenme alanindan
oldudu sonucu ortaya ¢ikmaktadir.

Tartisma, Sonuc ve Oneriler

Alanyazinda ortaya konmus galismalar gizgi filmlerin 6gretim stirecinde
kullaniminin 6nemli etkilerinin oldudunu ortaya koymaktadir. Ozellikle cocuklarin sil
beceriler lizerine yapilan galismalarin 6n plana giktigi gériilmektedir. Ornedin gocuklarin
sahip oldugu séz varli§i Uzerinde cizgi filmlerin olumlu katkilarinin oldugu (Bursal ve
Topguoglu-Unal, 2015), sahip olduklari sé6z varliklari ile gizgi filmlerde yer alan sdz
varlidinin dénemli 6lglide uyustugu (Ayan ve Bas, 2015) ve cizgi film izlerken s6z varligini
gelistirme disinda milli ve evrensel kiltlre ait ahlak kurallarini, deger yargilarini da
ogrenme imkani sagladigi goriilmektedir (Topguoglu-Unal ve Bursal, 2015).

Anadil 6gretiminin yani sira yabanci dil 6gretiminde de gizgi filmlerin 6gretim
materyali olarak énemi ve en verimli sekilde nasil kullanilabilecegi yapilan calismalarda
belirtilmektedir (Cilek, 2021). Aynica yapilan galismalar okuldncesi dénem igin de cizgi
filmlerin gocuklarin kavramlari 6greniminde (Cogkun ve Kéroglu, 2016) ve temel
becerileri kazanmasinda (Arslan, 2018) 6nemli bir rol oynadigini rapor etmektedir.




Cizgi filmlerin kullanimina yodnelik yapilan bu galismalarin yaninda ders basarisina
etkisi lzerine yapilan deneysel galismalarda cizgi filmlerin kullanimi yéniinde olumlu
sonuglar sunmaktadir. Omedin arastirmalar ¢izgi filmlerin fen bilgisi (Ates, Dénel-Akgiil
ve Gegikli, 2011; Ayvaci, Abslisselam ve Abdiisselam, 2012; Celik, 2015), biyoloji
(Blilbiil, 2010), fizik (Bulbiil, 2009), Ingilizce (Bllbiil, 2019), kimya (Tezcan ve Yilmaz,
2003) ve sosyal bilgiler (Orug ve Teymuroglu,2016) gibi derslerde 6grenci basarisini
arttirdigini ortaya koymaktadir. Bununla beraber 6grencilerin derslere yonelik tutumlarnni
olumlu yénde gelistirmektedir (Bulbll, 2019; Celik, 2015; Sentlrk, 2020).

Ortaya konan galisma kapsaminda alanyazin taramalari sonucu matematik dersi
6gretiminde cizgi filmlerin kullanimina yénelik 6nemli bir eksiklik oldudu gérilmuistir. Bu
eksiklik bu galisma hareket noktasi olmustur. Bu noktada ortaya konan galismanin bu
eksikligi gidermeye yonelik katki saglamasi ve yeni calismalar igin sunulacak sonuclarin
Itk tutacadi beklentisi galismanin Gnemini ortaya koymaktadir. Bu galisma ile ilkokul
matematik dersi 6gretiminde gizgi filmlerin kullaniminin 6nemini vurgulamak ve
matematik 6gretiminde kullanilabilirligini Piril gizgi filmi 6rneginden hareketle ortaya
koymak amacglanmustir.

Calisma sonucu Piril gizgi filminin matematik 6gretiminde kullanilabilecegi
sonucuna ulasiimistir. Pinl gizgi filmine ait toplam kirk dokuz bélimde ilkokul matematik
dersi programinda yer alan yaklasik elli kazanimin yer aldigi gériilmiistiir. Programda yer
alan toplam 229 kazanim oldudu dasinildaglinde bu 6nemli bir orandir. Diger taraftan
her ne kadar Piril senaryo geregi tiglincii sinif 6grencisi olsa da dizide kazanimlarin dért
sinif dlizeyine de dagildigi gortilmektedir. Benzer sekilde 6grenme alani ve alt 6grenme
alanlarina gore de oldukga genis yelpazeye yayilan kazamim dagihmi bulunmaktadir.

Ayrica alanyazinda yapilan higbir calismada Piril gizgi filminde oldugu gibi bir
dersin 6gretimine katki saglama amacli yapimlar mevcut dedildir. Piril gizgi filminin
ozellikle matematik dersi 6gretimine yonelik bir yapim oldugu gérilmektedir. Bununla
beraber Piril gizgi filmi (izerine yapilan sadece iki calismaya rastlanmistir. Bu galismalarda
dederler egditimi (Glden-Almis ve Altun, 2021) ve toplumsal cinsiyet rolleri (Duman ve
Kogtlirk, 2021) (zerine yapilan iki galismadir.

Arastirma sonuclari 1siginda éncelikle ilkokul diizeyi matematik 6gretiminde gizgi
filmlerin kullanilmasi 6gretmenler ve arastirmacilar in yapilabilecek ilk 6neri olarak ileri
strtlebilir. Ayrica matematik 6gretimine yonelik ortaya konmus olan bir yapim olan Pinl
gizgi filmi Gzerinde 6zellikle matematik egitimi alaninda yeni galigsmalarin yapilmasi
onerilebilir. Calismada ilkokul matematik dersi 6gretim programi 1siginda Piril gizgi filmine
ybnelik bir icerik analizi gergeklestirilmistir. Fakat yapilan analizler sirasinda gizgi filmde
hayat bilgisi basta olmak (izere baska derslere de yer verildigi gbrilmustir. Bu derslere
ybnelik bir icerik analizinin gerceklestirilmesi yine ileri slirlilecek baska bir éneridir. Son
olarak yapilacak deneysel galigmalarla Pinl gizgi filminin matematik dersi 6gretiminde
kullaniminin 6grencilerin ders basarisina ve derse yonelik tutumlanna etkisi arastinlabilir.
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