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(")zet

Dijitallesmeyle birlikte ortaya ¢ikan dijital icerik platformlar, igeriklerini
olustururken, orijinal metinler iiretmelerinin yaninda, mevcut televizyon
programlarmin igeriklerinden de kaynak metin olarak yararlanmaktadirlar. Bu
platformlar, geleneksel kanallarda daha 6nce yayinlanan ve hatta internet ortamina
aktarilarak varligini siirdiiren mevcut programlar1 degistirip, doniistiirerek kendine
uygun sekilde igeriklerini gelistirmektedirler. Hikdye anlatimi iizerine kurulu
televizyon dizilerinin de, yayin hayatim1 tamamlamalar sonrasinda, dijital igerik
platformlarinda ya yayin hayatina devam ettikleri ya da yeniden ¢evrimlerinin
yapildigi goriilmektedir. Bu siiregte dizi igeriklerinin ve karakterlerinin de
gergeklikten yola c¢ikilarak yaratilan temsillerinde degisiklige gidildigi
gozlenmektedir. Geleneksel televizyon kanallarinda yayimlanmasindan sonra dijital
platformlarda yeniden g¢evrimi yapilan dizilerden birisi de Sihirli Annem’dir. Bu
kapsamda yapilan g¢aligmada 2003-2012 yillar1 arasinda, Kanal D ve Star TV
televizyonlarinda yaymlanan Sihirli Annem dizisi ile yine aym isimle 2021'de
EXXEN platformunda yaymnlanan yeniden ¢evrimi arastirma konusu olarak
belirlenmistir. Calismada, oziinde bir aile hikayesi olan dizinin ¢ocuk karakterleri
merkeze alinmis ve geleneksel televizyon kanallarinda yayinlanan Sihirli Annem'in
cocuk karakterleri ile dijital platformdaki versiyonuna karsihik gelen gocuk
karakterleri incelenmigtir. Calismanin temel amaci, yeniden g¢evrimi yapilan dizide
cocugun ve cocuklugun nasil temsil edildigi ve orijinal metine gore nasil
degistirildiginin sorgulanmasidir. Betimsel igerik analizi teknigi kullanilarak yapilan
calismada, iki dizi arasindaki degisen ¢ocuk temsilleri ortaya konulmus, dzelde ise
cocuk ve teknoloji iligkisi sorgulanmigtir. Dizinin ¢ok boliimli olmasi nedeniyle,
orneklemi ilk beg bolim ile smirlandirilmistir. Calisma sonucunda c¢ocuklarin;
yetenekleri, hobileri, giinliik aktiviteleri, giyimleri ve fiziksel goriintiilerindeki
farkliliklar ortaya konmustur. Oyun aktivitesi olarak da ilk dizide somut oyuncaklar
kullanilirken, yeniden ¢evriminde bunlarin dijital oyunlara doniistiigii goriilmiistiir.

Anahtar Kelimeler: Dijital icerik platformlari, yeniden ¢evrim, temsil, ¢ocuk,
Sihirli Annem.




CHANGING CHILD REPRESENTATIONS OF REMAKE SERIES ON
DIGITAL PLATFORMS: THE EXAMPLE OF SIHIRLi ANNEM

Seher Damla KOROGLU

Abstract

Digital content platforms that emerged with digitalization, while creating
their content, benefit from the contents of existing television programs as source text,
as well as producingipriginal texts. It is seen that television series remaked on digital
content platforms. In this process, it is observed that the representations of the
ntents and characters of the series, which are created based on reality, are changed.
In the study carried out in this context, the series Sihirli Annem, which was broadcast
on 2003-2012, and its remake, which was broadcast on the EXXEN platform in 2021
with the same name were determined as the subject. In the study, children's
characters of Sihirli Anfflgm and the children's characters corresponding to its version
on the digital platform were examined. The main purpose of the study is to question
how the child and childhood are repregghted in the remake series and how they are
changed according to the original text. In the study, which was carried out using the
descriptive content analysis technique, the changing representations of children
between the two TV series were revealed, and the relationship between the child and
technology was questioned in particular. Since the series is multi-episode, its sample
is limited to the first five episodes. As a result of the study, children; differences in
their abilities, hobbies, daily activities, clothing and physical appearance were
revealed. While toys were used in the first series as a game activity, it was seen that
they turned into digital games in the remake.
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Giris

Tiiketicilerin farklilik, yenilik arayiglart ve bu dogrultuda degisen talepleri
teknolojinin de gelismesiyle birlikte mevcut kullanimlara alternatifler olusturmustur.
Insanlar giinliik hayatinda sahip olduklar zaman; isine, evine, yasamsal eylemlerine
belirli bir oranda pay etmektedirler. Arta kalan zamanlarinda da film, dizi izlemek,
sosyal medya kullanmak, fiziksel aktiviteler ger¢eklestirmek gibi bos zamanlarim
dolduracak aktiviteler yapmaktadirlar. Yapilan glnlik eylemler ve wugraslar
arttiginda, bosa kalan zamanlar kisalmaktadir. Bu da beraberinde hizli yasantiy1 ve
bu yasantiya ayak uydurma zorunlulugunu getirmektedir. Onceden bir kisi isten ¢ikip
eve geldiginde uzun siiren aksam yemegi masasinda oturma eylemini, iki buguk saat
artan arabalarin olusturdugu trafik, bir yerlere yetisme gabasi gibi etkenlerle kisilerin
bazi aktivitelere ayirdigt zaman dilimleri kisalmistir. Ureticiler de iiriinlerini,
titketicinin bu kisa zaman diliminde uygun hale getirmeye ¢alismaktadir. Dolayistyla
hizh tiiketilen iiriinler ortaya ¢ikartilmaktadir. Bunlardan birisi de; internetin oldugu
her vyerde, her an ulasilabilen ve program siireleri geleneksel televizyon
programlarina gore kisa dijital igerik platformlaridir. Bu platformlar igeriklerini
orijinal olarak olusturmalarimin yaninda, mevcut olan iceriklerden (televizyon,
sinema vb.) kaynak metin olarak da yararlanmaktadirlar. Geleneksel kanallarda daha
once yayinlanan, bitmis ya da varligimi siirdliren mevcut programlar degistirip,
dontistiirerck kendine uygun hale getirerek igeriklerini olusturmaktadir. Hikéye
anlatimi fizerine kurulu olan televizyon dizilerinin de, yayin hayatin1 tamamlamalar
sonrasinda, dijital igerik platformlarinda ya yayin hayatina devam etmekte ya da
yeniden g¢evrimlerinin yapilmaktadir. Bu siirecte dizi igeriklerinin ve karakterlerinin
de gerceklikten yola c¢ikilarak yaratilan temsillerinde degisiklige gidilmektedir.
Ozellikle yeniden ¢evrimler, déneminin getirdigi kosullara gére giincellenerek,
yeniden yaratilmaktadir.

Geleneksel televizyon kanallarindaki yayin hayati sonlanmis olan Sihirli
Annem dizisi, dijital igerik platformu olan EXXEN’de yeniden g¢evrimle yaymn
hayatina tckrardan baslamustir. Fantastik bir ¢ocuk dizisi olan Sihirli Annem,
basrollerinde ¢ocuk karakterleri barindirmaktadir. Bu c¢alismayla Sihirli Annem
dizisinin orijinal versiyonundaki ve yeniden c¢evrimindeki cocuk karakterlerin
degisiminin ortaya konmasi amaglanmaktadir. Cocuk ve g¢ocukluk kavramlarinin
nasil degistigine bakilmustir. Calismanin amaci dogrultusunda; anlamlara atifta
bulunan nitel aragtirma yontemi tercih edilmistir. Nitel arastirmalar “seylerin
anlamlarimi, kavramlarim, o6zelliklerini, metaforlarini, sembollerini ve tammlarini
ifade” (Berg, 1995, s. 3) etmektedir. Bu ¢aligmada da gocuk ve gocukluk kavramlar:
iizerinden dizi karakterlerine bakilmistir. Nitel yontem kullanan arastirmacilar
arastirmalarinda esnek olabilmekte, elde edilen verilere gore arastirmanin gidisati
sekillenmektedir. Bu calismada, elde edilen veriler; davranisi kaydetmeyi ve
betimlemeyi amaglayan betimsel igerik analizi ile incelenmistir (Yildirim ve Simsek,
2021). Dizinin boliim sayisinin fazla olmasi nedeniyle ilk iki sezonunun igerisinden
rastgele yirmi béliimle aragtirma sinirlandirilmistir. Orneklem olarak basrol cocuk
oyunculart Ceren, Cem ve Cilek karakterleri ele alinmustir. Sonu¢ kisminda,
incelenen ¢ocuk karakterler iizerinden elde edilen verilerle, geleneksel kanaldan
dijital platforma gecerken degisen ¢ocuk ve ¢ocukluk halleri yorumlanmustir.




Cocuk ve Cocukluk

Cocuk ve cocukluk kavramlarinin birbiri yerine kullanildigina bir¢ok yerde
rastlanmaktadir. Fakat bu iki kavram temelde birbirinden farkli anlamlara sahiptir.
‘cocuk bir bireyi, bir kisiyi isaret etmekte; geng, yash gibi bireysel bir kategoriyi
olusturmaktadir (Ariés, 1962). Tanim olarak ¢ocuk; evli bir erkek ve kadindan olusan
¢ekirdek aile kurumunun en kiigiik bireyidir (Pembecioglu, 2018). Cocukluk ise bir
donemi belirtmektedir. Dogumdan yetiskinlige kadar olan siire¢ ve g¢ocuklarn
icerisinde gelisimlerini gosterdikleri donemdir (James, 2003). Gander ve Gardiner’e
gore “cocukluk kavrami modern bir kavramdir” (2004, s. 25). Cocukluk, yetiskin
kategorisinden beceri, yeterlilik ve gelismisliflcindan yetersiz olarak goriilerek
toplum tarafindan  kategorilestirilmistir. “Cocuklarin  yetiskinlerden farkh
olduklarinin tarihsel, kiiltiirel, sosyal ve teorik diizlemdeki kavramsal karsiliginin adi
‘cocukluk’tur” (Giirdal A. D., 2013, s. 6). Dolayisiyla ¢ocuk ve c¢ocukluga
yaklasgimlarda da bu ayrimin hakim oldugu goriilmektedir. Cocuk; heniiz
cocukluktan ¢ikmamus, yetiskinlerle karsilastinldiginda neredeyse her yodnden
yetersiz, gelismemis varlik olarak tanimlandiginin sonucuna ulagilmaktadir. Bu
tanimlarin, ¢ocuga yonelik yaklagimlarin, ¢ocuk temsillerinin tarihsel ve kiiltiirel
olarak da degistigi goriilmektedir.

Tarihte g¢ocuk temsillerine bakildiginda, melegin prototipinin ilk g¢ocuk
temsili oldugu gériilmektedir. Sonrasindaki temsile Bebek Isa’da rastlanmaktadir, 12.
yiizy1l orneklerinde Bebek [sa’min annesinin kucaginda, annesine sarildig
betimlemesiyle karsilasilmaktadir. Fakat bu temsillerin hepsi kigultiilmiis yetiskin
goriiniimiindedir. Gotik doneme gelindiginde ¢ocuk temsilinin ¢iplak tasviriyle
karsilagiimaktadir. Oliim ve ruhu ¢agristiran saf, arinmis, gocuksu ¢iplaklik &n plana
cikmaktadir (Ari€s, 1962). Fakat bu temsiller sadece bir birey yerine daha ¢ok dinsel
bir varlik olarak anlamlandirilmaktadir. Bu anlam Roénesans’a dogru degismeye
baslamistir (Giirtuna, 1999). Dinsel anlamlandirmadan ¢iksa da yetiskin bir bireyin
oransal olarak kiigiik hali, kiigiik yetiskinler tasviri hala devam etmektedir. Ornek
olarak Michelangelo Caravaggio’nin eserlerinde, yetiskinlerin keskin hatlarma sahip
olan gocuk temsillerine rastlanmaktadir. Keskin hatlarin yumusatilmasi ve daha
pastel renklerle romantiklestirilmis g¢ocuk temsilleri Victoria Donemi’ne denk
gelmektedir (Onur, 2019). Bu tasvirlerle ¢ocuklarin daha tatli ve sevecen olmalari,
iyi hissettirmeleri 6n plana g¢ikartilmigtir. Zaten sonrasinda sanayinin gelismesiyle,
ticarette kullanilan, satin alimn olumlu etkileyen 6zellik olmustur. Reklamlarda, dizi
ve filmlerde, gorsel olan birgok seyde gocuklar ve ¢ocuksu seyler etkileyici 0ge
olarak kullanildig1 goriilmektedir.

Cocuk temsilinin tarihsel, kiiltiirel olarak degisiminin yanmnda g¢ocukluk da
degisime ugramistir. Bu degisim gelencksel g¢ocukluk, modern c¢ocukluk ve
postmodern ¢ocukluk olarak ii¢ kategoriye ayrilabilmektedir. Geleneksel ¢cocuklukta,
yetiskin ve ¢ocuk ayriminin hatlari keskin bir sekilde ¢izilmektedir. Cocuklar da
onemsenmedigi i¢in ihmale, siddete, yetersiz bakima maruz kalmaktadir (Giirdal,
2013). Modern gocuklukta ise bu hatlar gok keskin olmamakla birlikte, yine etkisini
surdiirmektedir. Cocuga onem yliksektir fakat gocuk hala yetersiz varlik olarak
goriildiigii i¢in yetiskine muhtag ve yetiskin karsisinda pasif konumdadir (Ordem,




2020). Yetiskine muhta¢ olma durumundan gelen birlik ve beraberlik hakimdir.
Postmodern g¢ocuklukta teknoloji ve ¢ocugun yetenekleri on plandadir. Yetiskinle
olan sinirlar neredeyse tamamen ortadan kalkmis, yetiskinlere yonelik olan seyler
¢ocuklar tarafindan da kullanilmakta, hatta ¢ocuklarin kullanimina yonelik iiretilen
driinleri yetiskinlerin de siklikla kullandig1 goriilmektedir (Onur, 2019). Yine
postmodern c¢ocukluktaki c¢ocuklar teknolojiyi kullanmakta yeterliler ve bu
teknolojiyi kullanarak herhangi bir bilgiye aninda ulasabilmektedirler. Bu nedenle
yetiskinlere gore daha bilgi¢ tavirdadirlar. Neredeyse her bilgiye ulasabildikleri i¢in
yetiskinlere ihtiyag duymamaktadirlar. Bu noktada bireycilik ve bencillik 6n plana
citkmaktadir (Tezcan, 2012). Bu durum teknolojini gelismesinin yaninda; aile
igerisinde iki ebeveynin de ¢alisiyor olmasindan, ¢ocuklanyla paylastiklart zamanin
kisith olmasindan da kaynakl: oldugu sonucuna varilabilir.

‘Sihirli Annem’ Incelemesi

Sihirli annem dizisi; bir perinin fani bir insanla evlenmesi ve bu evliligi
istemeyen anne perinin bosandirmak icin gosterdigi cabay: konu edinmektedir.
Hikdyenin ana karakterleri olan Cem ve Ceren fani, Cilek ise peri olan ¢ocuklardir.
Tam yaslar bilinmese de yas aralig1 5-10 yas araliklarinda olan; evin, Cem en biiyiik
cocugu, Ceren ortanca ve Cilek de en kiigiik ¢ocugudur. Orijinal versiyonda Cilek
karakteri peri yetimhanesinden alinan ve ilerleyen boliimlerde hikayeye dahil olan
cocuktur. Yeniden ¢evrimde ise Cilek zaten ailenin igindeymis gibi hikéye
baslamaktadir. Cocuklarin birbirinden ayr olarak goriilmemesi, ilk versiyonda
yetimhaneden geldigi igin aileden ayr1 olarak algilanmamas: igin bdyle bir yola
gidildigi diisiiniilmektedir. ilk olarak gocuklarin iki versiyonda da benzer fiziksel
ozelliklere sahip oldugu gorilmektedir. Cem kilolu bir ¢ocuk, Ceren diiz ve uzun
saglt zayif bir ¢ocuk, Cilek ise kiigiik ve sevimli bir kiz ¢ocugudur. Farklilik olarak
yeniden ¢evrimde Cem gozliikliidiir. Bu durum teknolojiyle ¢ok zaman geciren
giinlimiiz ¢ocuklarinin goz problemlerindeki artigin yansimasi olarak yorumlanabilir.
Cilek ise ilk versiyondaki Cilek karakteri kadar diizgiin kelime telaffuzlan
yapamamakta, ¢ogu harfi yutarak anlasilmasi zor diyaloglar kurmaktadir. Daha
sevimli olur diisiincesiyle karaktere boyle bir 6zellik katildigi diisiiniilebilir. Dizi
igerisinde Cilek’in ‘perinstagram’ ve ‘peritter’ {izerinden fotograf ve yazi paylastig
siklikla goriilmektedir. Dolayisiyla sevimlilik katmasindan g¢ok birebir diyalog
kurarak oynanan oyunlarin yerini teknolojik oyunlarin almast ve sozel iletisimin
yerini de yazarak ya da emojilerle kurulan iletisimin almasindan kaynaklandigi
sonucuna vartlmaktadir.

Orijinal versiyonda ¢ocuk karakterlerin; kacirildigi, kétiiliige maruz kaldigi,
isteklerinin reddedildigi, tek basina bir seyler yapamayacaklarmin dillendirildigi
goriilmiistiir. Ornegin; Cilek yeni ailesiyle hayatina devam ederken, kendisini bulan
akrabasi tarafindan kagirilmis, santaj araci olarak kullanilmistir. Dolayisiyla gocuklar
yetiskinler  tarafindan, ebeveynleri tarafindan koruma muhtag olarak
resmedilmislerdir. Bunun yaninda ebeveynlerinin g¢ocuklarinin ihtiyaglari, bakimlar
ve gelisimleri igin ellerinden gelenleri yaptiklari, bazi durumlarda gocuklara
danistiklari, yetigskin-gocuk simirimin keskin olmadigi da goriilmektedir. Tim bu




veriler, orijinal versiyondaki gocuk karakterlerin modern ¢ocukluk ozellikleriyle
yansttildiginin sonucuna ulagtirmaktadir.

Yeniden ¢evrimin ilk sahnesinden teknolojiyle i¢ ice olan cocuklarla
karsilasilmaktadir. Dolayistyla postmodern gocuklugun temsil edilecegiyle ilgili ilk
fikir olugmaktadir. ilerleyen sahnelerde de ¢ocuklarin teknolojiyle siirekli
etkilesimde oldugu goriilmektedir. Ceren hastalanip evde yatarken; ‘arkadaslarim
merak etmesin’ ad: altinda ‘birileri benimle ilgilensin’ gizli mesajiyla hasta olduguna
dair fotografini sosyal medyada paylasmaktadir. Cem, kendi kendine sark:
besteleyerek gitarla calma becerisi gostermektedir. Cilek tek basina perili ormana
gidip, orman1 gezmektedir. Buna benzer drneklerle, yeniden ¢evrimde postmodern
cocuklugun ozelliklerinden olan bencillik, bireycilik ve yetenek kavramlarim temsil
eden ¢ocuk karakterlerin yaratildig1 goriilmektedir.

Cocuklarin iginde bulunduklart gevreye bakildiginda; orijinal versiyonda
odalarinin ¢ok¢a ¢izgi film karakterleri ve siiper kahramanlarla donatildig:
gozlemlenmektedir. Yeniden ¢evrimde ise daha az esyalarin oldugu; macera, uzay ve
robot temalarnyla siislendigi goriilmektedir. Evin diger boliimlerine bakildiginda,
yeniden g¢evrimde esyalarin azaltildigi ve alanlarin genislemis oldugu, yemek
yedikleri masanin daha biiyiik oldugu tespit edilmistir. Orijinal versiyonda alanlarin
dar olmasina ragmen, salondaki tek bir koltukta bes aile iiyesinin de birbirlerine
sarilarak televizyon izlemekte, kiiciikk yemek masasinda daha i¢ ige, sicak bir aile
portresi ¢izilmektedir. Yeniden gevrimde; genig alanlardaki bosluklar, birbirine uzak
konmus koltuklar ve daha biiyiik olan yemek masast aile bireylerinin birbirine
mesafeli oldugu izlenimini yaratmaktadir. Orijinal versiyondaki siklikla birbirine
sarilan, fiziksel temasla sevgilerini belli eden karakterler yerlerini yeniden ¢evrimde;
alanlarin genisliginin de getirdigi birbirinden uzak duran, ¢ok temas kurmayan ve her
bireyin kendi aktivitesini gerceklestirdigi bireysel bir koseye sahip olan karakterlerin
aldigr goriilmiistiir.

Sonug

2003-2012 yillarinda televizyon kanalinda yaynlanan Sihirli Annem
dizisinin; dijital bir platform olan EXXEN’de 2021 yilinda yeniden g¢evrimi
yapilmustir. Yeniden cevrimler; ana hikdyeye sadik kalarak, ¢evriminin yapildig:
doneme gore sekillendigi bilinmektedir. Dolayisiyla 2003 yilindaki karakterlerin
eylemleri, aktiviteleri ve bulunduklart gevrenin degisim gdstermesi beklenmektedir.
Bu galisma sonucunda da bu degisimler ortaya konmustur. ilk olarak temsil edilen
cocukluklarin farkli oldugu; orijinal versiyonundaki g¢ocuklar ‘modern ¢ocukluk’
ozelliklerini gosterdigi, yeniden c¢evrimde ise ‘postmodern ¢ocukluk’ dzelliklerinin
hakim oldugu gorilmektedir. Orijinal versiyonda var olan gergek hayattaki somut
oyunlar; yeniden ¢evrimde sanal oyunlara doniigmiistiir. Dolayisiyla teknolojinin
cocuklarin her alanina hikim oldugu, ¢ocuklarin isteklerinin de bu ydnde olustugu
goriilmiistiir. Cizgi film figiirleri ve kahramanlik temal: iiriinler yeniden g¢evrimde
yerini uzay, robot figiirleri ve macera temalarina biknustir. Orijinalinde ebeveynler
eglenceye, sosyal hayata, oyuna yonelik hediyeler alirken; yeniden ¢evriminde
bilimle ilgili iriinler, kitaplar gibi gelisime destek verici hediyeler aldiklan
goriilmiistiir. Soylemlerde de degisiklik oldugu tespit dilmistir. ‘Cocuk onlar




yaparlar, ¢cocuk onlar ne anlar® soylemleri yerini ‘zamane gocuklari, hazir cevap
cocuklar, onlar her seyi anlar, ne yapacaksin boyleler’ gibi séylemlere birakmustir.
Aile olan iliskilere bakildiginda; yasadiklar1 ev ortami esya yogunluklu ve daha
darken, cocuklar ve ebeveynlerin daha i¢ ige ve daha samimi iliskiler kurdugu
gozlemlenmistir. Yeniden ¢evriminde alanlari daha ferahlamasindan dolay: temasin
azaldign ve iliskilerin daha mesafeli hale geldigi goriilmistir. Ozetle; her iki
versiyonda da yaymlandigi donemin gergek diinyasinda karsilasilabilecek gocuk
tipleri ve gocukluk ozellikleri gergevesinde temsiller olusturulmustur. Donemine
hakim olan g¢ocuk ve c¢ocukluklariyla karakterlerin sekillendirildigi sonucuna
vartlmustir,
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