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Dijitallesme ile tasarim alani dnemli dl¢iide degiserek, sabit olan tipografive
hareket kavrami eklenmistir. Tipografiye eklenen hareket, icerige uygun form ve
yerlestirilen grafikler, istenilen bilginin daha etkili ve temalarin daha giigli
iletilmesinde onemli hale gelmistir. Ayn1 zamanda iletisim bigimleri ve gorsel dil,
teknolojinin ilerlemesiyle birlikte degisime ugrayarak c¢esitlenmistir. Boylece
teknolojinin sanatla entegrasyonu, statik grafik tasarim dilini degisiklige ugratarak
yeni medya teknolojilerinin yapi, bi¢im, mekén ve zaman unsurlarini kinetik bir yapiya
doniistirmistiir.

Bu arastirmada; internet siteleri ve bilgilendirici animasyon videolarinda
kullanilan statik (duragan) ve kinetik (hareketli) tipografinin kullammi émekler ile
iliskilendirilerek incelenmistir. Bu hedef dogrultusunda ¢alismada, statik ve kinetik
tipografinin farkli alanlarda kullanilmasi ile birlikte birbirleriyle olan etkilesimi
calismaya yansitilmigtir. Calismayr desteklemek amagh belirlenen &meklemler,
mevcut veya yaymlanmis statik ve kinetik tipografinin yer aldigi web siteleri,
bilgilendirici animasyon videolar1 arasindan rastgele olarak se¢ilmistir. Bu ¢alismada,
giinlimiiz teknolojisi ile statik tipografinin kinetik bir yapiya doniismesi, birbirlerini
destekler nitelikte oldugu ve kullamm alanlarmnin farkliligi ortaya konulmustur.
Teknolojinin ilerleyen E'memlerde gelisme gosterecek olmasi, tipografi ile ilgili
yapilacak caligmalara yonelik olusturulan tasarimlara katki saglamasi agisindan
onemli oldugu diigiiniilmektedir. Arastirma, nitel aragtirma deseni iizerinden
gerceklestirilmis olup; alan yazin taramasi ile elde edilen veriler betimsel analiz
yontemi ile yorumlanmistir.

Anahtar Kelimeler: Statik Tipografi, Kinetik Tipografi, Dijital Doniigiim,
Tipografi, Yeni Medya




DIGITAL TRANSFORMATION FROM STATIC TYPOGRAPHY TO
KINETIC TYPOGRAPHY

With digitalization, the concept of design has changed significantly, and the
concept of movement has been added to typography along with the concept of time.
The movement added to the typography, the form suitable for the content and the
graphics placed have become important in conveying the desired information more
effectively and the themes stronger. Communication forms and visual language have
changed and diversified with the advancement of technology. Thus, the integration of
technology with art has changed the static graphic design language and transformed
the structure, form, space and time elements of new media technologies into a kinetic
structure.

In this study; The use of static (static) and kinetic (moving) typography used in
websites and informative animation videos has been examined by associating with
exampfs. In line with this goal, the use of static and kinetic typography in different
fields, as well as their interaction with each other, was reflected in the study. Samples
determined to support the study, existing or published websites with static and kinetic
typography, and informative animation videos were randomly selected. The study has
revealed that the ﬂnsfﬂrmatiﬂn of typography into a kinetic structure with today's
techn(ngy has a great importance. It is thought that this study will develop in the
future and it is important in teffihs of contributing to the designs created for the studies
to be done on typography. The research was carried out through the qualitative
research design; The data obtained through the literature review were interpreted with
the descriptive analysis method.

Keywords: Static Typography, Kinetic Typography, Digital Transformation,
Typography, New Media

GiRIS

Yazinin tasarim ve diizenini kapsayan tipografi, el yazisindan matbaa
teknolojisine gegisle birlikte dne ¢ikan bir konu haline gelmistir. Bununla birlikte,
metnin gorsel tasarimi bilginin etkili ve estetik bir sekilde iletilmesinde donemli bir
unsurﬁline doniismiistiir.

20. yuzyil sanatgilar1, gorsel sanatlart yeniden tanimlayarak renk, doku, bi¢im,
yaz1 karakterleri gibi unsurlari kullannus ve boylece kendi yasam tarzlarini ifade etme
cabasi i¢ine girmislerdir. Bu donemde sanatgilar, gelencksel sanat anlayigindan
uzaklasarak daha deneysel ve oOzgiir bir yaklagim benimsemislerdir. Sanatcilar,
renklerin ve formlarin duygusal ve sembolik anlamlarim kesfetmisler ve bunlan
eserlerinde ifade etmek i¢in kullanmiglardir (Miiezzinoglu 2021: 1). Bu dogrultuda
renklerin ve formlarin birlesimiyle yeni duygusal deneyimler yaratilms, sanatcilarin
i¢ dunyalarni ve duygusal durumlarini yansitan eserler ortaya ¢ikmistir,

Kalicilig1 ve farkli zamanlarda etkili olabilmesi ile iletisim bigimleri arasinda
onemli bir yer tutan gorsel iletisim, sdze gerek duymadan bir dizi isaret ve sembol
araciligryla yapilan iletigsim olarak tanimlanmustir. Yazi yoluyla iletisim kurma siireci,
giiniimiizde kullandigimz sesleri sembollere ¢eviren ve harf denilen formlarin
olusturulmasi ile gelismistir. Bdylece kelimelerin iletisiminde, bilginin anlamini




kaybetmeden gelecek nesillere iletilmesi ve saklanmasinda yeni bir donem baglamistir
(Pektas Turgut, 2010: 25)

Harflerin bigimlerinin diizenlenmesi ve yazi karakterleri ile birlikte mesajin
yogunlastirilmas: veya artirilmasi hedeflenmistir. Tipografi, metni sadece bir iletisim
aracina doniistiirmekle kalmamig, ayn1 zamanda gorsel bir unsura doniistiirerek anlam
giiclendirmistir. 20. yiizyilin sonlarina dogru dijital teknolojilerin yiikselisi, iletisim
sistemlerinde yeni bir donemi beraberinde getirmis, yeni medya giderek yayginlagmus
ve tipografik tasanim siirecinde Onemli doniisiimler gergeklesmistir. Boylece dijital
ortamlar, tipografi tasarimlarina yeni boyutlar getirmis ve olanaklarini genisleterek
gorsel tasarimin niteligini gelistirmistir.

Dijital ortamlar1 kullanan tasarimcilar, tipografi tasarimlar {izerinde esneklik ve
kontrol saglamaktadirlar. Tasarimcilar, dijital araglarla birlikte gesitli yaz tiplerini,
boyutlarini, renklerini ve diizenleri daha kolay sekillendirerek deneyebilmektedirler.
Dijital medyanm kullaniminin gelismesiyle birlikte statik tipografinin doniismesi
dinamik ve etkilesimli tipografik ogelere izin vererek metnin hareket etmesini,
degismesini ve kullanici etkilesimlerine yanit vermesini saglamaktadir.

Tipografinin yeni medyaya ile entegrasyonu, yaratici ifade ve iletisim bigimi i¢in
yeni yollar agmaktadir. Tasarimcilar artik duragan tasarimlari, hareket igerisine dahil
ederek tipografinin zamansal ve dinamik yonlerini kesfetmektedirler.

Bu dogrultuda arastirmada, internet siteleri ve bilgilendirici animasyon
videolarinda kullanilan statik (duragan) ve kinetik (hareketli) tipografinin kullanimi
omekler ile iliskilendirilmistir. Statik ve kinetik tipografinin farkli alanlarda
kullanilmasi ile birlikte, birbirleriy#§ olan etkilesimleri dogrultusunda farkl bir dil
kazandirmak amaglanmaktadir. Arastirma, nitel arastirma deseni {izerinden
gergeklestirilecek olup; alan yazin taramasi ile elde edilen veriler betimsel analiz
yontemi ile yorumlanmigtir. Konuyla ilgili kaynaklarin taranmasiyla elde edilen
verilere dayali olgular tanimlanmis ve tasvir edilmistir.

Statik (Duragan) Tipografi

Yeni medyanin zamansal yapisinda sabit kalan, zaman iginde degismeyen,
hareket etmeyen tipografik 6geler bulunmaktadir. Bu durum, sabit tipografik dgelerle
bilgi saglama, marka olusturma veya tutarli bir gorsel kimlik olusturma gibi gesitli
amaclara hizmet etmektedir.

Hem yeni medyada hem de geleneksel medyada, zaman i¢inde hareket etmeyen
ve degismeyen tipografik 6geler bulunmaktadir. Bu sabit tipografik 6geler, gesitli
amagclarla kullanilmakta, marka olusturmakta veya tutarl bir gorsel kimlik
yaratmaktadir (Omur, 2012: 128). TV yayincihiginda, haber metinlerinde, film
jeneriklerinde, web sitelerinde ve dijital ekranlarda belirli bir siire icinde hareket
etmeyen veya degismeyen tipografiler kullanilmaktadir. Ornegin TV yayinciliginda
yer alan sabit tipografiler, harcket esnasinda hangi kanalin ekranda oldugunu
izleyiciye bilgi vermek i¢in kullanilmaktadir. Bu dogrultuda, web sitelerinin ana
logolart, TV yaymeciligina benzer sekilde gogunlukla sabit olarak tasarlanmaktadir.
Tipografiler, iist baslik veya sol iist kdse gibi tutarli bir konuma yerlestirilmekte ve
kullanicilar sitede gezinirken goriiniir durumda kalmaktadir.




Yandex -

Goriintii 1: Yandex web sitesi
Kaynak: https://yandex.com.tr/

Yandex dijital ¢ag igin tasarlanmus sabit bir tipografi ornegi olarak kabul
edilmektedir. Degismeden kalan ve kullanici etkilesimine tepki vermeyen statik bir
0ge olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Logonun web sitesinin ana sayfasinin {ist orta
kismina yerlestirilmesi, kullamicilar igin tutarli bir gorsel referans saglamakta ve
sirketin markasini giiglendirmektedir. Logonun sabit yerlesimi, kullanicilarin igerigi
kolayca tamimlamasina ve iliskilendirmesine yardimci olmaktadir. Bu tipografik
Ogeler, sabit kalarak ve kullanic1 eylemlerine tepki vermeyerek tutarlilik saglamakta
ve genel kullanict deneyimine katkida bulunmaktadir.
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Goriintii 2: Canli TV Web Sitesi
https://canlitv.center/hd3

Web sitelerinde genellikle logo, ekranin sol {ist kdsesine sabitlenmistir ve
internetteki tipik bir web sayfasi tasarimu olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Ekranda yer
alan diger kanal logolar sabit ve duragandir. Net, okunakli ve birbirileri ile uyumlu
bir yazi karakteri segilerek kullanicilarin metni kolayca okuyabilmesi saglanmistir.




Bu dogrultuda, web sitelerinde duragan tipografi, metinleri ve yazi
karakterlerini sabit bir sekilde kullanmay: ifade etmektedir. Bu durum, metinlerin
statik bir goriinlimde kalmasi ve hareketli efektlerin kullanilmamasi anlamina
gelmemektedir. Web sitelerinde kullanilan duragan tipografi genellikle minimalist bir
tasarim anlayisiyla kullamlmakta ve sade bir goriiniim sunmaktadir. Bunun yani sira
web sitelerinde kullanilan duragan tipografi web sitelerinin yiiklenme siirelerini
kisaltmaktadir.

Gazeteler ve dergiler gibi geleneksel yazili medyada, bashklar ve kiinyeler
genellikle sabit tipografik 6geler olarak tasarlanmaktadir. Her sayfada tipografiler
goriinmektedir ve yaym boyunca tutarli kalarak tanmabilir bir gorsel kimlik
olusturmaktadirlar.

BRAVEHEAR

Goriinti 3: “Braveheart” 1995
Kaynak: https://www .imdb.com/title/tt0112573/

Filmlerde, agilis baslig: dizileri genellikle sabit tipografik 6geler igermektedir.
Filmin ad1 ve jenerigi, ekranda sabit kalacak sekilde tasarlanirken, diger gorsel ogeler
veya animasyonlar bunlarin ¢evresine dahil edilmektedir. Bu sabit tipografik égeler,
bilgi saglamada, gorsel hiyerarsi olusturmada ve gesitli medya bigimlerinde tutarh bir
kullanic1 deneyimi yaratmada onemli bir rol oynamaktadur.

Teknolojinin ilerlemesiyle birlikte Saul Bass, 1950'lerden bu yana evrensel
tasarimda tercih edilen pek ¢ok gorsel 0geyi ve farkl illistrasyon tekniklerini
kullanilarak tipografiyilinetik tipografiye uyarlanmistir. Kullanilan tekniklere yeni
illistrasyon teknikleri eklenmis ve ili¢ boyutlu formda daha gergeke¢i goriintiiler
tasarlanmaya baglanmistir. Bu durum, aym zamanda gorsel efektlerin hakim oldugu
jeneriklerin artmasina da zemin hazirlamistir (Miiezzinoglu 2021: 43). Saul Bass ile
birlikte kinetik tipogfrafinin temelleri atilmis ve animasyonlarda kinetik tipografi
kullanilmaya baglanmistir.

Kinetik (Hareketi) Tipografi

Tipografi ile iletisim uzun bir gegmise sahiptir, ancak yakin zamana kadar statik
bir form olarak kullanilmistir. Statik durumda kullanilan tipografiler, diyalogu ve bilgi
aligverisini desteklerken, duygular ifade etmede yetersiz kalmistir. Bu nedenle sairler,
tipograflar ve grafik tasarimcilar tarihsel olarak duyguyu temsil etmek icin gesitli
yontemler geligtirmislerdir ( Lee, Soojin, Jodi, ve Scott 2006: 41).




Statik tasarimdan farkli olarak izleyicinin dikkatini ¢eken dinamik tasarimlar
olusturmak gerekmektedir. Tasarimlarda olusturulan hareket hizi, duygulan etkileyen
bir faktor olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu dogrultuda ortaya ¢ikan kinetik tipografi,
metinlerin hareketli grafikler ve animasyonlarla ifade edildigi bir tasarim bigimi olarak
ortaya ¢ikmistir. Bu teknik, metinleri etkileyici ve dinamik bir sckilde izleyiciye
sunmak i¢in kullanilmaktadir.

Kinetik tipografi de kullanilan animasyon tiirleri genellikle film jenerikleri,
miizik videolar, iiriin reklamlar, tanitim videolart ve sosyal medya igerikli
tasarimlarda kullanilmaktadir. Kinetik tipografinin, reklamlarda ve sosyal medya
igeriklerinde dikkat gekici bir sekilde kullanilmasiyla tirlinlerin tanitimi, metinlerin
hareketli ve ilgi ¢ekici bir sekilde sunulmasi reklamin etkisini artirmaktadir. Film
jeneriklerinde kullanilan tipografi animasyonlarinin genellikle filmi tamamlayic etkisi
bulunmaktadir. Ayni sekilde sarki sozlerinin, grafiklerin ve animasyonlarin senkronize
bir sekilde hareket etmesi, miizigin ritmiyle uyumlu bir deneyim sunmakta ve kinetik
tipografiyi etkin hale getirmektedir.

Goriintii 4; Tomorrow I'll be Brave (Jessica Hische)

Kaynak: https://www.youtube.com/watch?v=2uQZ4-sicwk

Tomorrow I’'ll be Brave adli kitap Jessica Hische tarafindan yazilmig ve
tasarlanmis bir ¢ocuk kitab1 olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Kitap, el yazisi seklinde
tasarlanarak hikayeyi hayata gegiren gizimler igermektedir. Kitabin her sayfasinda,
farkli yaz stilleri ve tipografik dgeler kullanilarak gorsel gekicilik saglamakta ve
okuyucunun ilgisini ¢ekmektedir. Harflere verilen formlar, hikayenin duygu ve
mesajlarini izleyiciye aktararak cesaret, kararlilik ve pozitiflik temalarin1 vurgulamaya
calismaktadir. Kinetik tipografinin kullanildig 6geler, okunurlugu arttirmak amaciyla
renkli zeminler iizerine beyaz ve koyu renk harfler tercih edilmistir. Tipografik dgeler
zemindeki objelerle biitiinliikk saglamis ve animatik unsurlarla senkron sekilde
hareketlendirilmigtir. Tasarlanan gorsellerde, canli renkler kullanilarak hikayenin
igerigine uygun duygu ve mesajlarin izleyicide aktarilmasi saglanmistir.
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Goriintii 5: The Alphabet - NEWGOLD
Kaynak: https://player.vimeo.com/video/283357683 ?h=e5a665d913

The Alphabet. 2010 yilinda NEWGOLD'dan Alessandro Novelli tarafindan
olusturulan kinetik tipografinin kullanildig1 kisa bir animasyon olarak kargimiza
cikmaktadir. Animasyonda, her alfabe icin farkli yaz tipleriyle temsil edilen A'dan
Z'ye kadar olan harfler yer almaktadir. Alfabenin 63renimini kolaylastirmak igin
olusturulan animasyon filmi kinetik tipografinin unsurlarinin kullanilmasiyla birlikte
videoyu 1ilgi ¢ekici hale getirmistir. Acik renk zemin tzerine siyah tipografi
kullanilarak harflerin dikkat ¢ekilmesi saglanmis ve harfler okunakli hale getirilmistir.
Harflerin olusumunu desteklemek igin Fréhel'in "Si tun'étais pas 1a" sarkis: arka plana
eklenerek tipografinin miizik ile etkisi birlestirilerek izleyiciye sunulmustur.

Gortintii 6: Conan O'Brien (Jacob Gilbreath)
Kaynak: https://jacobgilbreath.com/conan




Conan O'Brien (Jacob Gilbreath) NBC'de, The Tonight Show'un son boliimiinde
yayinlanan diyalogdan olusturulmus bir veda konusmasi olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
Conan O'Brien bu veda konusmasinda NBC'ye kars1 duygularini ve mevcut durumu
ifade etmistir. Konusma yapilirken kinetik tipografiden faydalanilmistir. Tipografik
ogelerin kullaniminda sadelestirilmis beyaz ve gri zemin iizerinde kullanilmas:
animasyonda biitiinliik saglamistir. Bu durum, izleyicinin ekrandaki diger dikkat
Fhgitict unsurlar yerine mesaja odaklanmasini saglamis ve genel olarak animasyonun
tamaminda kullanilan ogelerin derinlige dogru dinamik etkisi ile konusmanin tiirii
yansttilmistir. Ayrica tipografinin belirli yerlerine yerlestirilmis olan sar1 tonlarindaki
ogeler tipografide renk patlamasini saglarken ayni zamanda belirli noktalarin
vurgulanmasina da yardimer olmaktadir. Tipografik dgelerin kullanilmasiyla birlikte
konugmanin gorsel efektlerle hareket etmesi dikkat gekicilik saglamistir.

Kinetik tipografi, sanat, tasarim, iletisim, ekonomi, sosyal etkilesimler ve
endiistri dahil olmak {izere toplumun ¢esitli ydnleri {izerinde derin etki yaratmaktadir.
Dijital teknolojilerin benimsenmesi, kinetik tipografi ve tasarim i¢in onemli etkiler
olusturmaktadir. Ozellikle videolarin baslangic ve bitis jenerikleri, reklamlar ve sosyal
medya igerikleri i¢in kinetik tipografi tercih edilmektedir.

SONUC

Tipografi ve tasarim kavramlan dijital teknolojilerin gelismesiyle birlikte statik
ve kinetik tipografi tasarimlarin 6ne ¢tkmasini saglamus ve birbirini destekleyerek
teknoloji ve tasarim arasindaki simbiyotik iliskiyi vurgulamaya g¢alismistir. Hem
kinetik hem de statik tipografinin giiclii yonleri ve amaglar bulunmaktadir. Kinetik
tipografi, dinamik ve ilgi gekici animasyonlar olusturmak i¢in ideal goziikiirken, statik
tipografi daha geleneksel tasarim medyalarinda (kitaplar, dergiler, afisler)
kullanilmaktadir. Bu her iki durumda animasyonun belirli hedeflerine, baglamina ve
istenen gorsel etkiye bagli olmaktadir. Hareketli tasanmlar, giiniimiizde grafik
tasarimin temel bir bileseni haline gelmekte ve farkl: platformlarda genis bir kullanim
alan1 bulmaktadir. Bu tiir tasarimlar, etkilesimli ve dikkat ¢ekici igerikler olusturmanin
yani sira izleyicilerin ve kullanicilarin zihninde kalici izlenimler birakmanin etkili
yollarin1 sunmaktadir.

Ozetle, dijital teknolojilere gegis, tipografik tasarimda dnemli degisiklikleri
beraberinde getirmektedir. Yeni medyanin ortaya ¢ikist, dinamik, etkilesimli ve gorsel
olarak ilgi c¢ekici Ogeler sunarak tipografi olanaklarini genisletmekte ve bu
gelismelerin dijital ¢agda bilginin sunulma ve iletilme seklini sekillendirmektedir.
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